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e com ele, muitos 
presentes, videogames, 

jogos... tem até aquele 
presentinho daquele tio 
chato que todo ano dá a 
mesma coisa e você 
nunca usa não é! Brincadeira, 
gosto de falar besteiras... Mas 
falando de coisas boas agora, 
vamos falar dos detonados desta 
edição: Okami, para PlayStation 
2, um título que promete ser um 
dos mais importantes desta nova 
geração, inspirado na mitologia e 
tradicionais artes japonesas; Ainda 
falando do Japão, temos Yakuza, 
também apenas para PlayStation 2, a La mm 
um game que vai colocar você no passa Cs. ) q 
submundo do crime e da máfia =7/ No. 
japonesa, tocando em alguns pontos — a 
excenciais como a honra, muita violência, 
vingança, traição e ambição. Para XBox e PC, e também para Play 
2 tamos também Cães de aluguel, baseado em um filme de 
Tarantino, vem fazendo um número bom de admiradores, e sem 

dúvida, apesar do filme ser um pouco atrapalhado, o 

jogo é ótimo. E para completar, esta edição está 
recheada de bons lançamentos, como Scarface: The 
World is Yours (PC, PS2, XBox, XBox 360 e PSP); 
Valkyrie Profile 2: Silmeria (PS2); Bully (XBox e PS2); 
Snoopy Vs. Red Baron (XBox, PS2, PC e PSP); 
Phantasy Star Universe (XBox 360, PS2 e PC); 
Justice League Heroes (XBox, PS2, DS e PSP); 
Marvel: Ultimate Aliance (XBox, PS2 e PSP); Fifa 
07 (XBox, XBox360, PS3, PS2, PC, DS e PSP) e 
Tiger Woods PGA Tour 07 (XBox, XBox360, PS3, 
PS2, PC e PSP). Não disse que estava recheada? 
pois é, e até a próxima! 
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E agora que a vaga da 
Ferrari esta aberta 
parece que o Gustavo 
Germano Augusto de 
Angra dos Reias, RJ, já 
NM encontrou um 
candidato. 


Arte 


Suellen Soares de 


Mande sua Arte no 
Envelope para a redação da 


Rua Isabel de Góis nº 8, bI3, 
cj 93 - Cep 04173-150 
Jd. Botucatu - São Paulo - SP 
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E peg 
em mais umas de suas 
] armações pra conseguir 
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RB Sonic faz presença no 
E PS3 e também aqui no 
envelope, por Tamiris 


Barros de São Paulo, SP 


Os Cavaleiros do Zodiaco 
ainda estão com tudo tanto 
nos games como naos 
envelopes, é obra do Álvaro 
Luiz de Assis Moreira de 
Campina Grande, PB, e 
levou nosso prêmio esse 
mês, mas não desanime, o 
próximo pode ser o seu. 


Parece que pegaram o Chefe 


| umas gatinhas, por Carlos 
Henrique Jesus da Silva, Feira 
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no Envelope 


Nossas páginas estão recebendo um novo visual para agradar os 
olhos dos nossos leitores e também para receber os seus desenhos. 
Mandem logo e concorram a uma assinatura semestral da Melhor 
Revista de Games do Brasil. 


Olha o Dino Crisis 
aí gente!!! É muita 
gente já tinha 
esquecido mas a [aa 
Elisabeth da Costa ER 
Ribeiro de Sete | 
Lagoas, MG não, 
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O Rubem Nere 
Coutinho Coêlho 
de Santa Maria 
Norte, DF, não 
quer saber de 
esperar o Link do 
Wii e já mandou AS AR mes ESTA 
ver no papel. Revista É 





Os mortos 
voltam para 
assombras as 
revistas 
concorrentes da 
SGP, esperamos 
que todos em 
Marabá, PA, 
pensem desse [is 
jeito, valeu | . 
pessoal! Lama 
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O Jean Carvalho Santos mandou pra 
gente lá de Simão Dias, SE essa obra de 
arte homenageando a Witchblade. 


O Alex Junio Duarte Costa de 13 
E anos das Sete Lagoas, MG, mostra 
que Rock não tem idade. 
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YAKUZA = rs 
Yakuza, este nome já diz tudo... sem dúvidas 

você vai entrar de cabeça no submundo do crime e 

da máfia japonesa, tocando em alguns pontos 
excenciais como a honra, muita violência, 

vingança, traição, ambição. 































Okami, sem exageros promete ser um dos títulos mais 
importantes desta nova geração. Um jogo de ação, exploração e 
combates sem muitos segredos o que realmente deixa o game 
especial é a inspiração na mitologia e tradicionais artes japonesas. 


WINNING ELEVEN 10 == 
Muitíssimo esperado, o décimo jogo da famosíssima série 

de Winning Eleven está arrasando. As mudanças são marcantes, 
como por exemplo a agilidade dos jogadores e a facilidade de se 
fazer gols sem perder sua marcante característica estratégica. 


SCARFACE: THE WORLD mm (= 
IS YOURS comem 


Quem curtiu Grand Theft Auto vai sentir um clima de deja-vu ao 
jogar Scarface: The World Is Yours, um jogo explosivo, e digo isso 
em todos os sentidos, a curtição no game será gigante. 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA = 1 
Neste jogaço Silmeria está aprisionado no corpo da 

Princesa Alicia. As rebeliões das Valkyries chamam a atenção de 
Odin que envia Hrist para tentar resolver as coisas, assim começa 


essa nova aventura. 

LEGO STAR WARS: THE 1 
ORIGINAL TRILOGY 

Lego Star Wars Il é um jogo de [=] E 
ação e exploração onde o jogador 4 E 

poderá explorar as habilidades específicas de seus personagens. 


Jimmy Hopkins é o típico garoto-problema, e 
durante 0 jogo você terá a oportunidade de viver sua vida, 
conviver com Nerds, fugir de surras, passar cantadas em garotas, 
e todo tipo de confusão que só um jovem é capaz de se meter. 


RESIDENT EVIL 4 


Depois de aparecer no GameCube no começo do 
ano, um dos melhores games do ano mostra serviço no console 
da Sony, com extras que faz valer a pena jogar de novo. 











HITMAN: BLOOD MONEY qm 
O assassino geneticamente alterado | 

Agente 47 está de volta no quarto jogo da série Hitman. Desta vez, 

ele enfrentará inimigos de uma agência rival, incluindo um agente 

que tenta acabar com a competição de agentes. 


PRINCE OF PERSIA: THE TWO [| [;& 
TRHONES 


Prince of Persia nasceu no PC em 1989. Modernizado o 
personagem e a história do príncipe guerreiro virou uma trilogia, 
que termina com The Two Thrones. 
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SGP na Redes 


Scarface chega à 
tela do computador 








Lançamento da Vivendi Games ressuscita 
Tony Montana, um dos maiores vilões do 
cinema de todos os tempos. À criação do 
personagem contou com a orientação de 

Al Pacino, que o interpretou na telona, e O 
jogo é dublado por atores consagrados, 
inclusive o brasileiro Rodrigo Santoro. Muita 
ação em grande estilo. Aliás, no melhor estilo 
hollywoodiano. Isso é o que oferece o novo 
jogo da Vivendi Games (VG), que acaba de 
chegar ao Brasil poucos dias depois de estrear 
nos Estados Unidos, onde já recebeu o prêmio 
»Editor,s Choice no site IGN. Scarface: The 
World is Yours é mais do que uma adaptação 
de um clássico do cinema. É uma experiência 
completamente nova, com uma história 
inédita escrita especialmente para o jogo por 
David McKenna, responsável por roteiros de 
longa-metragens como , À Outra História 
Americana(1998), , Profissão de Risco (2001) e 
«3. W.A.T ” Comando Especial(2003). Tudo 
começa exatamente onde termina o filme, na 
mansão do anti-herói Tony Montana. No jogo, 
porém, ele se salva, foge dos capangas de 
Sosa e, depois de uma temporada fora de 
circulação, retorna ao submundo de Miami, 
decidido a recuperar sua fortuna e seu poder 
e, principalmente, se vingar de seus antigos 
inimigos. É neste momento que a ação 
começa ” e para valer. Ao assumir o papel de 
Tony Montana, o usuário precisa batalhar para 
se tornar o criminoso número 1 de Miami. 
Para isso, O jogador deve aumentar seu 
patrimônio, comercializando substâncias 
ilícitas, e usar o dinheiro sujo para 
reconquistar os territórios 
agora controlados por Sosa 
e ampliar seus domínios no 
tráfico da cidade. 

Preço médio praticado pelo 
mercado: R$ 99,90 
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parece que o pessoal da redação 

anda tão dedicado para esperar a 
edição de Natal, até parece que estão 
se aplicando mais e diminuindo os 
erros para esperar um presente do bom 
velinho... Ou eu é que estou ficando 
nas núvens e não tenho achado erros 
na edição, de qualquer forma vou 
passar um belo recado, mandem seus 
desenhos para arte no envelope, e 
concorram à uma assinatura semestral 
da Melhor Revista de Games do Brasil! 


Boa sorte e até a próxima. 
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Quempre curtimos 0 Natal da maneira mais tradicional 


Wpossível, invente um Natal diferente! Mande uma carta 


com uma idéia em 3 linhas e leve um Play 2 para casa. 


NATAL DIFERENTE 


Nome: 
Endereço: . 
Cidade: 
Cep: no 
e-mail: . 


Winning Eleven. 


Envie este cupom até 10 de janeiro de 2007. 


"dade: 





Estado: 
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Vencedor da Promoção Edição 130 


Game Baseado em Seriado. 


Frase: Que tal um misto dos seriados de ação com muitas gatas, comédias com muitos idiotas, terror com muitas 
machadadas, enfim um misto geral, assim seria um game para todos os gostos e nao teria mais aquela frase básica... 


“Para os amantes do gênero”... Brincadeirinha... 


Alice de Almeida Pires - São Paulo - SP 


REGULAMENTO 


1. Essa promoção é válida em todo o território nacional no período 
compreendido entre 25/11/2006 e 10/01/2007. 


2. Os participantes da promoção deverão escrever (em no máximo 3 
linhas) uma frase contendo: Um Natal diferente? E enviar por carta, 
contendo nome completo, endereço, telefone, data de 
nascimento e CPF. Na hipótese de o participante ser menor de 18 
anos, deverá enviar, juntamente com os dados acima, o nome e 
CPF do responsável. 


3. Cada participante poderá enviar quantas cartas quiser, desde que seja 
uma por envelope, contendo as informações do Cupom. As cartas 
deverão ser nominais à “Natal diferente”. - Rua Isabel de Góis, 8 BI 3 
Cj 93 - Jardim Botucatu - São Paulo - SP - Cep 04173-150. 

4. Não é necessário que os participantes adquiram a revista para 
participar da promoção. Pode-se tirar cópias do cupom ou escrever 
os dados solicitados no cupom em um papel à parte. 


5. As descrições serão julgadas pela redação da SuperGamePower. 
Serão decisões definitivas e em caráter irrevogável, observando-se 
os seguintes critérios de julgamento: originalidade, criatividade e 
adequação à proposta da promoção. 

7. Os participantes cedem desde já à Editora Option, definitivamente, 
todos os direitos autorais patrimoniais das descrições enviadas, 
sem que isso acarrete em ônus de qualquer espécie para a Editora. 


8. Somente serão aceitas as cartas com selo de postagem carimbado 
até o dia 10/01/07, sendo automaticamente descartadas as cartas 
enviadas após esse prazo. 


9. O resultado será publicado na edição 135 da revista 
SuperGamePower. Os prêmios serão entregues até o dia 25/01/07. 


10. Não poderão participar dessa promoção os parentes e funcionários 
das empresas envolvidas na promoção. 


11. O prêmio não poderá ser revertido em dinheiro ou trocado por 
outro prêmio. 











Circuito Aberto. 


AbBox 350 


O console da 
nova geração 
apresenta 
seus novos 
parceiros, 
dispositivos, 
e OS Novos 
jogos que vão 
fazer a 
cabeça de 
milhoes de 
jogadores. 
Promete a 
Microsoft. 


Barcelona, na Espanha, foi o 

cenário escolhido pela Microsoft 

para sua conferência anual, desta 
vez focada no console da próxima 
geração da empresa, o Xbox 360. 
Realizada nos dias 27 e 28 de Setembro, 
a conferência (chamada X06) anunciou 
parcerias, dispositivos e disponibilizou 
jogos para o público presente 
“experimentar” a capacidade e a tão 
falada “próxima geração”, presente no 
console da empresa. Os principais 
destaques estão relacionados abaixo: 


* Uma parceria com entre o premiado 
escritor, diretor, e produtor Peter 
Jackson, o premiado escritor Fran 
Walsh, e a Microsoft Games Studios 
para criar duas séries exclusivas para O 
Xbox 360 e o Xbox Live. A primeira será 
feita com a ajuda da Bungie Studios 
para criar o próximo capítulo no 
universo de Halo. O segundo será uma 
franquia totalmente original que tentará 
trazer um público novo para o mundo 
cativante do entretenimento 
interativo.Além disso, a Microsoft Game 
Studios vai usar a parceria com Jackson 
e Walsh para desenvolver a Wingnut 
Interactive, uma companhia voltada a 
criação de entretenimento mundial. 
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* Halo Wars: um jogo de estratégia em 
tempo real, feito pela Esemble Studios 
(criadores da franquia Age of 
Empires),baseado no lendário universo 
de Halo, exclusivo para Xbox 360. 

* Rockstar e Take-Two disponibilizarão 
o download (exclusivo para os donos 
de Xbox 360) dois episódios épicos de 
Grand Theft Auto IV através do Xbox 
Live, cada um com horas de novo 
conteudo, poucos meses depois do 
ançamento do jogo. 

* Ubisoft confirmou que o próximo 
título da série Splinter Cell, a 
sequência para o Tom Clancy's Splinter 
Cell Double Agent), será exclusiva para 
Xbox 360, atestando o poder do 
console de próxima geração em atingir 
experiências num nível que nenhum 
outro console possa alcançar. 

* 2K Games confirmou que BioShock, 
um jogo de tiro em primeira pessoa 
que promete revolucionar o estilo e 
mudar para sempre as expectativas 
dos jogadores, será lançado 
exclusivamente para Xbox 360, e para 
o novo sistema operacional para 
computadores, Windows Vista, na 
próxima primavera norte-americana 
(entre Março e Junho). 

* Project Gotham Racing 4 foi revelado. 
À mais recente adição à franquia de 
sucesso, feita exclusivamente para o 
Xbox 360, pela Bizarre Creations, 
promete manter o costume de inovar 
presente na série, apresentando novas 
e excitantes experiências para os fãs 
de corrida do mundo. 

* À famosa franquia Banjo-Kazooie 
retornará a vida, desta vez em alta 
definição e exclusivamente para Xbox 
360, pelo desenvolvedor Rare Ltd. 
Personagens conhecidos, como Banjo, 
Kazooie, Gruntilda, entre outros, terão 
um visual de próxima geração, e 
voltam com o mesmo sarcasmo e 








senso de humor. 

* Marvel Universe Online, o tão 
aguardado novo jogo Marvel 
multiplayer online da Microsoft 
Game Studios, tanto para Xbox 
360 quanto para o sistema 
operacional Windows Vista, foi 
anunciado. O jogo foi 
desenvolvido pela Cryptic 
Studios, criadora dos jogos City 
of Heroes e City of Villains. 

* O jogo de tiro em primeira 
pessoa que foi pioneiro na era 
do jogo em rede, Doom ,das 
aclamadas desenvolvedoras ID 
Software e Activision, Se tornou 
disponível no Marketplace do Xbox 
Live. O jogo inclui o original modo 
single-player de quatro episódios, a 
ação de tela dividida com quatro 
jogadores, em jogo coperativo ou 
deathmatch, as mesmas opções de 
quatro jogadores via Xbox Live. 

* Outro título a ser lançado para o 
Xbox Live Arcade é o Sensible World 
of Soccer, da Codemasters, baseado 
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em um clássico do Amiga, de 1994. O 
jogo permitirá aos jogadores a 
escolha entre os gráficos originais ou 
uma aparência em alta resolução, 
mantendo o estilo do jogo original. 

* O HD DVD Player do Xbox 360, que 
chegará aos revendedores da América 
do Norte, Reino Unido, França e 
Alemanha no meio de 
Novembro/2006, virá com o HD DVD 
do filme King Kong, do Peter Jackson 
(por tempo limitado) e com o controle 
remoto universal do Xbox 360. 


A 4 O Xbox 360 está 
mudando a maneira 
usada pelos 

desenvolvedores para contar 
histórias hoje em dia - das 
franquias mais amadas 
atualmente até as excitantes 
novas propriedades”, disse 
Peter Moore, vice-presidente 
corporativo da Interactive 
Entertainment Business na 


divisão de dispositivos da Microsoft. 
“Estamos inspirando a imaginação dos 
melhores e maiores talentos da industria 
do entretenimento para direcionar suas 
franquias numa direção excitante, ao 
mesmo tempo em que contam novas 
histórias para todo mundo.” 


Alguns jogos disponíveis no 
evento: 

* Alan Wake: jogo no estilo suspense 
psicológico no qual o jogador assume o 
papel de Alan Wake, o personagem 
principal e que dá nome ao jogo. Alan 
encontra.sua Suposta mulher ideal e 
após escrever um livro de sucesso, vê 
sua mulher dos sonhos desaparecer 
Quando começa a escrever um novo 
livro. Ele nota que o livro é praticamente 
escrito sozinho, guiado pelas vozes em 
sua mente. Perturbado com o 
desaparecimento da mulher, ele parte 
para uma clínica na pitoresca cidade de 
Bright Falls. Lá, ele tem visões estranhas 
da mulher e percebe que alguém andou 
escrevendo em seu diário. 

* The Darkness: a estréia da 


circuito Aberto. 


desenvolvedora Starbreeze no Xbox 
360, The Darkness é um jogo de tiro, 
mas com poderes especiais inclusos. 
À expectativa sobre o jogo, com os 
gráficos e expressões faciais 
realisticas presentes no demo 
disponível na feira, é grande e pode 
tornar O jogo um grande sucesso em 
2007.Lembrando que a Starbreeze é a 
mesma criadora do sucesso 
“Starbreeze's Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay". + 

* Alone in the Dark: a série Alone in 
the Dark costuma ser creditada como o 
primeiro jogo do estilosurvival-horror 
(seguido por jogos como Resident Evil, 
Silent Hill, etc). As aparências desta 
versão feita pela Atari para Xbox 360 
indicam que o jogo será mais voltado 
para a ação. O projeto está sendo 
mantido totalmente 
oculto, mas as 
expectativas 
provavelmente não serão 
em vão; sabe-se que 0 
Central Park, em Nova 
York, foi totalmente 
mapeado para inclusão 











no jogo. O trabalho de planejamento do 
jogo foi feito em seriados modernos de 
televisão como 24 Horas e Lost, ao invés 
dos costumeiros filmes de sucesso. 
“Notamos que os sucessos de 
Hollywood começam-de formam 
extraordinária, têm um final espetacular 
mas um “melo” fajuto”. Um fato confirma 
tal informação; OS desenvolvedores 
citam o jogo como Alone in the Dark: 
Season One. À idéia parece ser separar 
cada segmento em um capítulo de 
aproximadamente uma hora, somando 
ao final, de 12 a 14 horas para a 
conclusão do jogo todo. Para isso, O 
término de cada jogo/capítulo teria um 
“gancho” para O próximo jogo/capítulo. 
* Half-Life 2: Episode two; 
* Fable 2; 

* Guitar Hero Il; 

* Forza Motorsport 2; 

* Need For Speed Carbon; 
* Gears of War; 

e Gyruss; 

* Mass Effect; 
* WWE Smackdown! Vs. Raw 200 
* Age of Conan; 
º Defende “ 
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Começou 

a corrida sen e 
atras do 

PS3 


Já prevendo 

problemas, os 

sites de leilão pela 

internet estão 

criando uma série de regras para a 
venda do console, o principal deles o 
eBay está adotando medidas para evitar 
problemas com a Sony, e garantir as 
transações. Na Inglaterra só poderá ser 
colocado a venda consoles comprados 
na comunidade européia e mesmo 
assim só depois de fevereiro de 2007, 
mesmo porque o console só chega as 
lojas do velho continente em março. E 
não pense que os moradores da terra do 
Tio San ficaram sem chumbo, lá 
também haverá algumas restrições, só 
poderá vender o console quem tiver um 
bom nivel de vendas, no Japão os 
consoles já estão sendo vendidos pelo 
dobro do preço em leilões online. 


Atari tenta sair do buraco 


De acordo com o site Next-Gen.biz, a prodútora de games Atari, que esta passando por 
apertos financeiros conseguiu um empréstimo no valor de US$ 15 milhões, a empresa 
anuncia que esse valor será aplicado no desenvolvimento de novos jogos. Essa decisão 
chega uma semana depois da Atari elevar o peço das suas ações na bolsa de valores 
Nasdaq de US$ 0,50 para mais de US$ 1,00. 


aj 
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AAMANEAADANAEADNADNADNADNENAER., 
Parceria bem vinda 
À Microsoft e Peter Jackson, diretor 
dos sucessos de bilheterias O Senhor 
dos Anéis e King Kong, anunciaram 
uma parceria para o desenvolvimento . 
de jogos em 2007, o primeiro da lista 
é o famoso HALO, em uma aventura 
que pode ter ligação ao longa 
metragem da série que está sendo 
produzido para o cinema, e na 
sequência criaram uma série original. 
Peter Jackson se diz empolgado com . 
a oportunidade pois o Xbox 360 e o 
Xbox Live tem um suporte fantástico e 
que isso permitirá uma nova forma de 
expressar as idéias, e que levará o 
público a um novo nível de 
interatividade. A Microsoft aproveitou 
para anunciar o novo game da série 
Halo Wars, desenvolvidos pelos 
criadores de Age of Empires, em que 
os jogadores comandarão humanos 
no primeiro encontro com as forças 
letais da Covenat. | 
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PS3 online já disponível!!! 


E quem não pode mais esperar agora já pode 
ir matando a curiosidade, o conteúdo 
americano da rede online do PS3 já pode ser 
acessado desde o dia 16 de outubro, mas para 
isso será necessário preencher um cadastro 
com um endereço americano. O conteúdo tem 
um bom volume dom demonstrações de 
alguns jogos como; “Resistence: Fall of Man” 
e “NBA 07”, além disso há dois jogos para 
download: “Blast Factor”e “Cash Guns 
Chãos” que têm versões de teste gratuitas, 
mas quem quiser o jogo completo vai pagar, 
respectivamente, US$ 7,99 e US$ 9,99. O 
console que foi lançado no último dia 17 esta 
custando lá entre US$ 499 e 599. 











Polêmica 
antes da hora 


Mesmo antes deter 
seus lançamentos i 
mundiais os dois consoles mais desejados do momento já estão se 
batendo, e o primeiro round foi ganho pelo Wii, pois de acordo com a 
pesquisa feita pela NPD Group, 79% dos jogadores considerados 
fanáticos por games estão mais interessados em comprar um Wii do 
que levar pra casa um PS3, contudo entre os que irão comprar só um 
console da nova geração o representante da Sony ganha a preferência 
de 62% dos entrevistados. 
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Curtas * O bárbaro mais sanguinário do planeta * O jogo do filme Tubarão do diretor 
sai dos quadrinhos e dá as caras agora Steven Spielberg de 1975 atingiu a 
em RPG online para PCs, em Age of marca de 500 mil cópias vendidas para 
*, Conan: Hyborian Adventures, vamos PC, PS2 e Xbox. 


esperar pra ver no que isso vai dar. 









* À produtora do GTR 2, assinou um 


* O filme das Tartarugas Ninjas já contrato com ninguém menos que a 
esta pronto, você pode conferir o Ferrari para a produção de jogos usando 
trailer no site da Apple, tem previsão a marca do cavalinho rampante. 
da Rfgenanto Ro para gaos aauoa * Nesse natal a Nintendo esta apostando 
rasil. ; 
no DS, pois mesmo com o lançamento 
* Outros filmes de games e quadrinhos do Wii para o dia 2 a empresa esta 
programados para 2007 são, Ghost Rider colocando nas lojas 1,5 milhão de 
| (Motoqueiro-Fantasma), The Simpsons, consoles portáteis. 


Spider-Man 3, Quarteto Fantástico 2, X- 
men 4, Transformers, e 300 da obra 
“prima de Frank Miller Os 300 de Esparta. 


* À Nintendo já anuncia para 2007 o Wii 


* No Japão, Pokémon quebrou a barreira que roda DVD, mas não deixou claro se 
de três milhões de cópias em menós de essa será uma nova versão do console 
50 dias para o Nintendo DS, e caminha ou será um periférico. 


para ser o recordista desse console. 
a * Pesquisa recente mostra o Brasil como 


* Em novembro os oito primeiros sendo o 15a país no ranking mundial de 
colocados em vendas foram jogos para venda de videogames, com uma base de 
Nintendo DS, o nono e décimo lugares cerca de onze milhões de usuários. 


ficaram com os games do PS3, uma 


verdadeira decepção. | * À Sony informou que os jogos do 


PSQne baixados pela internet para o PS3 


* Grand Thef Auto: San Andréas chega à " custarão cerca de US$ 5, e também diz 
terra do sol nascente com dois anos de “que há possibilidades, mas nada 
atraso, em janeiro de 2007 os nipônicos "concreto ainda, de ter disponíveis os. 
poderão conhecer o jogo agora traduzido. jogos do Sega Saturno. | 





ECCLESIA CCL CLCCCCCLOSCACCCCSCACDCCLSCSAASC OCT. 


CQC CAP 0 9 0 1 


SUPERGAMEPOWER (15 





Sonic The 
Hedehog 


7 LIS 


SEGA 


Ae 

ASA 

Ação 
o 


Final de 2006 
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O nosso porco-espinho preferido não 
poderia perder os lançamentos mais 
esperados do ano que é o PS3 e o Xbox 
360, isso mesmo, a Sega vem com esse 
incrível personagem em ambas as 
plataformas. Quem teve a oportunidade de 
ver um pouco do jogo garante, os fãs não 
vão se desepcionar, pois o game resgata a 


magia e o carisma do original, mas com 
todos os recursos dos novos consoles, o 
que se traduz em um mesado 
investimento em cenário e movimentos, 
tanto do nosso herói quanto de todos os 
inimigos, pode ir se preparando para ver 
um Sonic como você sempre quis mas 
eu console nunca pode apresentar. 











o». dd a 
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Esse é um jogo que não necessita de 
Es 4 apresentações, O lançamento da versão 6 

para Xbox 360 fez com que os fãs torcessem 
o nariz, mas o anúncio da volta ao console 
da Sony já casando com o seu lançamento 
levou a galera ao delírio, ainda mais com a 
notícia de que o numero de pistas e carros 
devem dobrar e ainda com as opções de 
tunning que estarão disponíveis, que agora 
prometem ter um nível de acabamento 
fantástico. Outra grande notícias para quem 
curte um game on-line é que se poderá 
jogar com até 14 outros carros de uma só 
vez. Agora arrasador mesmo é o visual de 
Ridge Racer 7, que seguiu a tradição da série 
com gráficos perfeitos e reais. 
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Corrida 
17 de Novembro 
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Novembro de 2006 


O mestre do skate em um jogo que 
já mostra as qualidades no novo 
controle do Wii, é isso mesmo, pois 
é comum ver todos os jogos que são 
lançados para um novo console 
nunca conseguem atingir todo o 
seu potencial, e é por isso que a 
equipe de criação trabalhou duro 
para isso mudar, e pelo jeito 
consegui, pois esse se apresenta 
um jogo limpo e de rápida 
adaptação. Com uma equipe de de 
45 competidores e 96 localidades 
para visitar esse deve ser um jogo 
quente que promete fortes 
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RPG 


30 de Novembro 








Para quem passou horas sobre o teclados 
nos jogos anteriores val levar um susto com 
World of Warcraft: The Burning Crusade, 
que cumpriu o prometido de elevar o jogo à 
um novo patamar, e pra isso não brincaram 
em serviço, O jogo agora conta com novos 
habitantes, terras e tipos de criaturas, 
alguns lugares não parecem ter mudado 
muito, mas em contra partida todos os 
gráficos foram melhorados, ficou tudo mais 
rápido e divertido. 
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Olha aí algo inesperado, o idiota do Billy e 
a ácida Mandy dão as caras junto com seu 
amigo Puro Osso nesse de promete ser 
um divertido game de aventura para o 
Wii. Com gráficos no estilo da TV, The 
Grim Adventures of Billy & Mandy mais 
parece um desenho animado interativo do 
que um jogo de aventura, isso mostra que 
o Wii veio pra arrazar, é esperar pra ver. 





Aventura 
Natal 2006 


Continuando 
no clima dos 
desenhos animados o Wii agora ataca de 
Bob Esponja. Certamente pode-se espera 
de tudo num game com um personagem 
tão sureal como o Bob e sua turma, então 
se prepare para entrar num mundo 
incrível com gráficos nunca vistos, o que 
já esta se tornando uma constante em 
todos os jogos para o Wii. Cenários que 
vão do fundo do mar ou “espaço 
profundo”!!! Só mesmo nesse game pra 










KONAMI 


Aventura 
Novembro de 2006 
conta dos novos 
personagens, Jonathan 
Morris, que ataca com o 
tradicional chicote e 
Charlotte Orlean que faz 
uso do seu livro de magia 
para atacar Os inimigos. 


Junto com Sonic e Maga Man, a 
Konami celebra em 2006 os 20 
anos de sucesso de Castlevania 
que volta as origens 2D nesse 

jogo para o Nintendo DS. A história segue a 
linha o sucesso dos anteriores, porem agora 
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* mesmo, Naruto: 










se passa durante a Segunda Guerra Mundial, quando 

duas irmãs vampiras tentam reviver Drácula. Castlevania: 
Portrait of Ruin traz uma grande diversidade de 

É labirintos e muitos cenários externos como quando se 
enfrentam múmias vindas das areias do Egito, o que não 

é muito comum na série. A inovação mesmo fica por 
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Ação/Luta 3D 
Já disponivel 
Mais um game vem 


da terra do sol 
nascente, é Isso 





Uzumaki Chronicles esta para desembarcar 
neste Natal. Lançado exclusivamente no 


» Japão esse é mais um episódio do anime 


que vem se tornando uma febre da TV. 
Nesse game nosso herói não muda o estilo 


* de pancadaria pra todo lado, com golpes e 
* magias que misturam gráficos 3D com 

+ animação, e de quebra você ainda val curtir 
+ OS golpes por todos os ângulos com o 

+ dinamismo a 
* das imagens 

* num jogo que 
+ mistura ação 
» com luta, é 

+ diversão 
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Assassin's 
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Ação 
Já disponível 


Os cavaleiros 
do rei 
Ricardo Coração de Leão escreveram as 
páginas da história com sangue durante 
as cruzadas à terra santa, o ano era de 
1191 e Saladino defendia sua fortaleza ' 
contra a terceira cruzada que castigava 0 
mundo, e é nessa confusão que você esta 
prestes a entrar com Assassin's Creed, 
com gráficos e movimentos que lembram 
muito Prices of Pérsia esse jogo quer 
deixar sua marca, detalhes ainda não 
foram divulgados, o que faz aumentar o 
=| mistério em volta do 
E | jogo, mas pelas fotos 
já temos a garantia 
de uma viagem no 
tempo e na história. 











Luta 





Mobile Suit 





Ação 

Já disponível 
Parece que esse é o ano das continuações, e 
como não podia faltar esta saindo do forno 
o mais novo game da série de sucesso 
Gundam, um verdadeiro clássico dos 
animes, em breve disponível para o PS3, 
essa nova versão deve contar com mais de 
30 tipos de Móbile Suits que pode ser 
modificadas com mais de 150 
equipamentos e armas que variam de 
espadas lazers e de fogo, rifles e longo 
alcance, bazookas e muito mais, só por aí já 
se pode ter uma base da variedade de 
opções para seu lazer, mas o bicho pega 
mesmo quando o jogo começa, é tiro pra 
todo lado num cenário de deixar os cabelos 
em pé de tão realista, isso sem falar nas 
explosões que não dá pra dizer o que é 
melhor o som ou os gráficos. 





À lista de 
personagens 
mais parece 
uma 
convenção 
de jogos 
clássicos, Kirby, Zelda, Samus, Mario, . 
Wario... mas não é nada disso se trata de 
uns dos jogos de luta mais doido de 
todos os tempos, pois é só você imaginar 
o Link lutando contra o Kiby que a risada 
começa, como é um dos primeiro jogos 
para o Wii ele utiliza o controle 
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Simulador 
Já disponível | 
Acabou de Eos 

à a ss AM A 
chegar o mais 
novo upgrade da série The Sims, Pets, que no 
PC é vendido como um expansion pack, mas 
nos consoles esta a versão completa. O jogo 
que já testado e aprovado por todos, agora 
conta com a opção de se criar cães e gatos de 
acordo com a sua vontade, que pode variar 
desde esperto e doce para rabugento e mal 
humorado. Os bichinhos irão interagir 
totalmente com os demais personagens, com 
diferencias óbvias, como cuidados com 
comida e saúde. Você poderá também educar 
seu animal de estimação por comandos de 
voz. O fabricante promete ter guardado 
algumas surpresas para cada plataforma, mas 
que não tiram o charme do jogo. 















convencional. 
Os gráficos 
são um show 
a parte, pois 
a Nintendo 
fez esse jogo 
também para apresentar seu universo e 
utilizou toda a gi do novo console ia 
isso. E pode = = 
apostar, com 
essa turma a 
diversão é 
garantida. 












* sujeito a aprovação de crédito junto ao financeiro c/ juros 
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Eae curtiu Grand Theft Auto vai sentir 
um clima de deja-vu ao jogar Scarface: 
The World Is Yours, o que até se torna 
estranho pois o GTA foi inspirado em parte 
no filme, mas semelhanças a parte esse sim 
é um jogo explosivo, e digo isso em todos os 
sentidos, 0 jogo no ponto aonde o filme 
parou, mas mesmo sem nunca ter visto o Al 
Pacino a curtição no game será a mesma. 
Nesse game alguns problemas que tinham 
no GTA e claro muitas novidades foram 
inseridas, como telefone via satélite para 


Vivendi Games 
Ação/Aventura 
1 jogador 








DICA: antes de sair para a distribuição de drogas verifique se o 
carro esta com o tanque cheio e reparado, nunca se sabe quando 
será necessário sair correndo. 


RLD 13 YOURS 


Gang Heat +20 





e 





pedir carros ou suprimentos que são DICA: sempre que você tiver alguma dúvida em qual arma levar, 
entregues em segundos. Mas nemtudo é escolha sempre a maior. 

mil maravilhas, os comandos estão um 
pouco complicados, principalmente na hora 
de dirigir o carro pois a posição do botão do 
feio de mão perto dos outros comandos faz 
com que o carro derrape acidentalmente 
muitas vezes, mas nada que um pouco de 
pratica não resolva. O certo é que a 
jogabilidade é garantida, pois se pode fazer 
quase tudo nesse jogo e com a variedade de  * Sell 1009 
armas e veículos tanto de combate como e os. 
para andar na cidade é impressionante, e é fes 
um grande barato negociar com o pessoal 
na rua e nos bares, fora que destruir tudo 
em primeira pessoa é de um realismo fora DICA: tenha sempre muito dinheiro em caixa pois DICA: use uma arma de calibre pesado e tiros 
do comum. algumas oportunidades só aparecem uma única vez. rápidos para afunda logo o inimigo. 


3 Hold Un release wenn the meter is Cult 
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(O: amantes de RPG de PS2 já tem mais um motivo 
para se apaixonar, pois acaba de chegar as lojas e 
locadoras Valkyrie Profile 2: Silmeria, O universo 
mitológico do jogo foi mantido. Silmeria está 
aprisionado no corpo da Princesa Alicia, mas as 
rebeliões das Valkyries chamam a atenção de Odin que 
envia Hrist para tentar resolver as coisas, assim 
começa essa nova aventura. Infelizmente o que o jogo 
traz de belo acaba trazendo de lento, pois o grande 
numero de cinematic e diálogos acaba deixando a 
coisa meio chata, porém pra quem gosta de belos 
cenário é um prato cheio. A mecânica das lutas estão 
simples, com um botão de ataque para cada 
personagem, e com a melhoria dos gráficos a noção de 
profundidade está muito mais clara. Quando se ataca 
um grupo o melhor afazer é matar primeiro o lide que 
tem um tipo de radar sobre a cabeça, acabando com 
ele a batalha termina. Você também pode dividir o seu 
grupo para atacar lados diferentes, assim fica mais fácil 
derrotar inimigos poderosos. A evolução dos 
personagens não traz grandes mudanças, mas agora 
pode-se melhorar suas armas com pedras e runas. O 
modo que o jogo se desenvolve pode não agradar 
alguns “puristas” do RPG, mas com certeza esse game 
vai agradar a grande maioria. 
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Square Enix/Tri-Ace 
RPG 
1 jogador 


Circulo - Por 








E uma coisa é certa em Bully, vai trazer muita discussão, e dá pra pois o tempo livre é pequeno e fazer tudo dentro dele vai se 


entender porque a empresa que o produziu não dava nenhuma mostrar uma das coisas mais importantes do jogo, mas não vá 
informação a respeito. Jimmy Hopkins é o típico garoto-problema, e pensando que é tudo como em The Sims, aqui o bicho pega 
durante o jogo você terá a oportunidade de viver sua vida, O que se pra valer, os valentões estão sempre dispostos a te espancar, 
traduz em conviver com Nerds, fugir de surras, passar cantadas em então o melhor é encontrar sempre um jeito de fugir deles. E 
garotas, destruir propriedade alheia, e todo tipo de confusão que só como não podia faltar os minigames marcam presença aqui 
um jovem é capaz de se meter. Claro tudo isso não poderia se passar também, o que deixa tudo muito mais dinâmico. 
num ambiente melhor que uma escola, e as confusões acontecem Definitivamente a Rockstar Games conseguiu captar o espírito 
entre uma aula e outra, então é importante estar atento ao relógio, de como é a escola nos dias de hoje. 





DICA: corra para a biblioteca a onde estão os Nerds, seus 
inimigos vão deixa-lo em paz se encontrarem um alvo 
melhor que e mais fácil de socar que você. 












DICA: nas palavras do “Rei do Pedaço”, “é melhor ce , É: a 
uma boa corrida do que ficar e se dar mal”, DICA: dever de casa aumenta suas abilidades e DICA: mantenha sempre chocolates e flores, porque 
aperte o botão X rapidamente para fugir de permite que você destrave certos itens, como uma garotas adoram essas coisas, você pode encontrar 
qualquer um que queira joga-lo na grama. bicicleta melhor para dar uma volta. algumas gatas perto dos armários ou na cidade. 





Rockstar Games 
Ação 
1 jogador 


DICA: é isso mesmo que você esta vendo, 
quebre a antena via satélite da televisão, 
pode acreditar você vai ter razões de sobra 
pra fazer isso. 
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Por Mariotie | e 


Snoopy vs. Red Baron E 


é ver as explosões tipo “cartoon” que j 
vem acompanhado de muito barulho e 
nenhum sangue. Os gráficos não são o [RR 
ponto alto do jogo e até parecem um 
pouco atrasados para os atuais jogos 
do PS2, mas isso logo é esquecido 
quando se nota que a aposta deste 
jogo esta mesmo na jogabilidade. 









































Snoopy, o cãozinho mais esperto da TV 

aparece nesse jogo como 0 famoso NA 
Vermelho”, com controles simples e intuitivo & a 
com opção até para voar de cabeça pra baixo, à 
primeira vista se tem a impressão de que não 
vai agradar, mas rapidamente a adaptação 
ocorre e a diversão começa, especialmente 
quando se começa a utilizar opções como 
turbo, loopings e giros, O que torna o vôo 
muito mais intereçante. Mas divertido mesmo 


DICA: um atento ao radar para não 
Aproveite pra conhecer ou matar a ser pego pelos outros inimigos 


saudades de Charlie Brown, Linus, 


Woodstock e toda a turma, ideal 


5 pra crianças de todas as idades. 
noop 


ed Baron 


Namco Bandai Games 
Tiro 
1 jogador 


pi dcieTo | 


6 
DICA: fique atendo nos túneis, no final DICA: dê a volta e ataque pelas DICA: contra o barco se concentre em 


você terá que estar com a energia laterais sempre em mudando de acabar com ele primeiro, não fique indo 
completa pra acabar com o mestre. posição para não ser atingido. atrás de cada avião que aparece. 


- O um Por Marcelo didi sã 









Phantasy Star — nau 
Universe 





É RPG 
E SR -Line 





DICA: os Photons são 
responsáveis por transformar toda 
R a energia espiritual em vários 
fenomenos, aprenda a identificar e 
controlar essas técnicas e 

q combinar as habilidades, assim 
seu ataques terão mais força. 


m novo estilo de RPG, esse é o Phantasy 

Star Universe, um dos favoritos dos 
jogadores a 19 anos que ganhou 
popularidade em 2000 com Phantasy Star 
Online para consoles (o que não vingou no 
Brasil), o tempo passou e hoje ele combina a 
história de 5 anos atrás com o versatilidade 
dos consoles da nova geração. Recheado de poder escolher em mais de 20 categorias e 
novidades e surpresas Phantasy Star Universe 200 variedades de armas, que contam com 
conta com o “Store Mode” para um único poderes e estilos direcionados à diferentes 
jogador, e o “Network Mode” que dáruma inimigos. Agora uma novidade que veio pra 
nova perspectiva para a palavra on-line. Em agradar é a oportunidade de criar seu 
combates em tempo real com uma variedade próprio universo, que conta com um infinito 
de armas e estilos muito exitantes, você vai numero opções para os personagens. 





DICA: Bil 


criatura q! igantesca que se 


de Vear é um 


esconde no Kugu Desert 
em Moatoob, e mesmo 





maçã o boss Gol Dolva é uma criatura do planeta DIGA: + o Kog ) Nadd é uma criatura de tamanho médio com tanto tamanho ela 

ma variação do Koltova mas com um ancontrada no Galenigare Canyon em Moatoob, seu é incrivelmente rápido, 
dai inexpressivel, tire proveito disso com cin afiados estão espalhados por todo o corpo utilize seus ataques maf A 
ataques mágicos, mas cuida jo seu peso pode e causam danos aos que tentam ataca-los fisicamente, fortes para deruba-lo o 


o 


a a ta A od nar era na anil : nais cível 
esmagar seus adversários. nor Isso nao vaciie, ataques de magia nele. mais ! rápi do possivel. 
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jax, Lanterna Verde, Mulher Maravilha, Zatana, Batman, 
Superman, Flash, Aquaman, Mulher-Gavião, Arqueiro 
Verde, e Caçadora, eles se uniram pra combater uma 
ameaça que nenhum deles seria capaz de enfrentar 
sozinho, e se você acha que vai encontrar algo 
“parecido” com Aquaman do PS2 ou do 
Superman do 64, pode esquecer (ainda bem), 
aqui você encontra uma interatividade incrivel 
P com o cenário, que pode ser tanto na terra 
quanto no espaço. Justice League Heroes 
começa com Batman e Superman, mas conforme 
o jogo progride você tem a oportunidade de 
jogar com todos os outros membros da Liga, e 
também combater famosos vilões como o 
Gorilla Grodd e Darkseid. E como todo jogo de 
' ação que mistura RPG você pode ir evoluindo os 
personagens melhorando ainda mais todas as 
é suas características. Divertido mesmo é você tirar 
o máximo de cada personagem e suas 
| característica que vai desde a barra de energia até 
os tipos de gospes e abilidades, o Batman por 
exemplo é o mais indicado para entrar nos 
E. lugares sem ser notado. 













| 
















oo pra competir com Justice League Heroes, 
esse novo game que traz todo o universo da 
Marvel pra dentro da sua casa e vem junto com 
muta divesão e conta com mais de 140 
personagens, 0 que torna essa aventura muito 
especial, escolha entre Homen Aranha, Wolverine, 
Blade, Elektra e muitos outros para formar sua 
equipe de 4 herois. Entre numa aventura 
inesquesível ao lado dos seus herois preferidos. 
Marvel: Ultimate Alliance expande o universo 
criado em X-men Legends que vinha com apenas 
20 personagens, mas agora podemos contar com 
um grande inovação no sistema de modo de 
combate, milti-mission quest, já que se trata de 
um RPG de ação, isso tudo reunido faz a tela da 
sua TV explodir de tanta pancadaria. E mesmo 
vindo para competir diretamente com Justice 
League esse jogo traz um jeito todo especial de 
tratar os personagens dos quadrinhos, mas o 
divertido mesmo é você poder fazer as equipes 
mais diversas, pode acreditar que 140 
personagens é gente que não acaba mais, e com 
esse novo tipo de jogabilidade Marvel: Ultimate 
Alliance é um jogo que vai fazer os fâns da Marvel 
ficarem horas na frente da telinha. 
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DICA: não vacile, inimigos poderosos pedem 
herois serenas de presas a distancia. 








DICA: p 








Warner Bros/Snowblind 
Ação?RPG 
1 jogador 













DICA: 











DICA: utilize o máximo de cada um, cenários 
abertos podem ser uma grande oportunidade para 
os com poder de vôo como o Homen de Ferro. 


É DICA: Tente 
E equilibrar a equipe, 
com personagens 


E poder um dar 
= cobertura ao outro. 


DICA: para 
cenários 
apertados 
escolha os 
mais fortes 
e rápidos 

















DICA: use o analogico 
da esquerda para 
roubar a posse de 
bola do adaversário. 


DICA: na cobrança de 
escanteio, tente manter 
sua equipe na posição 
de ataque proximo a 
linha do penalt, assim é 
mais fácil fazer o gol. 





se a termino da copa do mundo a febre do 
utebol trouxe vários jogos para os amantes 
do esporte, mas a chegada do FIFA 07 vem com tudo o que havia de 
bom na versão anterior e com uma melhoria incrivel dos gráficos e 
dos cenários. O grande barato desse game é poder montar as equipes de todo o mundo com os nomes 
reais de todos os jogadores, e não para por aí, durante a a partida você vai curtir os grandes lances dos 
maiores jogadores do mundo. Agora se você vai curtir a partida no PC, vai ser difícil acreditar no nível de 
integração on-line que a EA consegui alcançar com o FIFA 07, só vendo 
pra crer. Para os amantes dos jogos 
de futebol e curtiu o FIFA 06 World 
Cup, não pode passar sem 
experimentar esse game, que conta 
com uma inteligencia artificial nunca 
vista antes em um jogo de esporte. 
Em poucas palavras esse é um jogo 
incrivel com um som fantástico e um 
visual sem comparação o que vai DICA: nem experimente chutes de fora 
garantir a permanencia dele sobre os da área, FIFA 07 conta pouca sorte, o 
holofotes por um bom tempo. lance aqui é tática de jogo. 


DICA: um dos pontos altos do jogo é a 
reação da torcida, sem contar o som 
que é um dos melhores de todos os 


esportes. 


Fifa 07 


EA 
Esporte/Futebol 
4 jogador 





DICA: não fique chutando a bola sem 
ter certeza que esta com força total, 
ou ela vai cair nos pés do adversário. 








Im Por Lord Mathias 


tigre esta de volta, Tiger TCS GRE pao 
Woods PGA Tour 07 mantem a | e a | 

mesma diversão que conquistou 

fans no mundo todo, claro, mas 

com algumas melhorias na versão | 

07, mas manteve a mesma ER. IR É qa | 


formula, o que não agradou muito 
foi os críticos mais severos foi a 
manutenção da qualidade de 
gráficos do cenários, mas que não prejudicam a diversão. 
No PGA 07 você pode sentir a pressão da competição e E 
dos outros “atletas”. Mas o que não se melhorou no 
cenário foi aproveitado nas expressões faciais dos 
competidores, que utiliza a tecnologia UCAP, o que trouxe 
um nivel de realismo e emoção as 
expressões impressionante o que faz 
com que você tenha um 
envolvimento total com o clima. PGA 
07 conta com os 15 maiores 
jogadores do mundo, incluindo Tiger 
Woods, John Daly, Vijay Singh e 
















DICA: | 
terreno, um taco de grama na arreia 


não é boa pedida. 


Utilize o taco certo pra cada 


muitos outros, € nao para por aí, os 
novos game modes vão te cativar, 
como o Match Play, Battle Golf, 21, 
OneBall e muito mais. Assim que você liga o video game 
parece que o jogo lhe dá as boas vindas, e a interatividade é 
tão grande que você não quer mais parar de jogar para 





DICA: Treine 


muito antes 





| o o. 


e ka lets s? 


E Er er 


4” 0 





y ini =" » a a e 
ms No af me. 


eai E de entrar na DICA: Não deixe a pressão do 
melhorar o seu ranking, principalmente quando você entra comp petição, publica te al a acredite, as 
na atmosfera da competição na Africa do Sul, una-se a esses assim você tomadas aéreas são tão reais que 
distintos atletas profissionais e boas tacadas. ra tando mexem com o jogador. 
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E ACE TTT————— 


- Fighting Ring Battle aro 
- Fighting da Batto 5 
“Modo Hard 


“jogo, em qualquer 
“modo, mais dificil. O 


- por cristais na tela 


Musica de batalha de Valkyri Prof 
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| PlayStation 2 


GOD HAND 


Extra sã : Como conseguir | Sn fo 






Termine o jogo Pi a 


Es 

Modo Hard > 
Temine o jogo para 
tornar qualquer novo 


nível de dificuldade 
atual é representado 


principal. Cada jogo 
concluído adiciona 
um cristal, e 10 
cristais se tornam um 
cristal maior. O 
máximo são 5 cristais 
grandes(aumentando 
a dificuldade em 50 
vezes). 


Música de fundo 
randomica durante 
Depois de terminar o jogo, segure L2 ao entrarem uma batalha. 


| Dominio secreto 
Salve se progresso no último save point para habilitar 0 Seraphio Gate no mapa. 


Esse mundo secreto tem novos personagens, itens, e inimigos poderosos. Após 


| terminar a nova fase, você poderá entrar nela novamente edad tudo 


novamente, mas com uma dificuldade maior. 


em um jogo novo, segure L1 ao entrar em uma nova batalha. 


DANCE DANCE REVOLUTION SUPERNOVA 


Músicas extra do estágio do chefe no Normal Play Eid 
Para habilitar as "Boss Songs" do Extra Stage, entre no Can Mode, No ultimo 
estágio, você deve concluir uma música no Expert com nota AA ou maior. Isso vai 
permitir o acesso ao Extra Stage. Você pode escolher qualquer música mas os 
“mods” ficam travados em 1.5x Speed, Reverse Scroll, é Rainbow arrows. Uma 
música a do chefe também aparecerá, em vermos mas será diferente — 





habilitar a música em erro para o jogo. normal, você deve concluí a com uma 


nota A ou maior, e depois compra-la na “loja” do j jogo. SMSEA 
Terminando o Extra Stage com uma nota AA ou maior, você terá acesso ao 
Encore Extra Stage. Você poderá escolher somente uma música (Chaos), e ela vai 
parar imediatamente se você conseguir algo que não seja um Perfect ou Great. 


Terminar Chaos com um combo completo on disponível na ea do jogo 


item Ee Como habilitar : ep 
Chaos a " Conclua o Encore Extra Stage com um EN 

PER ps Aga COMO: Siad abro 
Fascination -eternal love mix- . Conclua a música no E Sage no mod All 
| E “Music Song Sort com um ad ou maior 









É Fascination Mo RR 
7 FainçD õ Vision” 


aC Sipam NT ” Tonciua a música no Extra Stage no mod 








| Personagem 


“ Ninon Beart 7  Temineo jogo 7 vezes com personagens diferentes 
q tai É 


GameCube 


“NARUTO: CLASH OF NINJA 2 


Conclua a música no Extra Stage no mod 
Hard Song Sort com um A ou maior | 
" Conclua a música no Extra Stage no mod 


Medium Song Sort com um A ou maior 






Easy Song Sort com um À ou maior 





THE E KING or FIGHTERS 2006 


Trilha Sonora clássica da Neo Geo | a Eai 


Para habilitar todo o soundtest, incluindo mais de 35 trilhas clássicas da Neo 
Geo, simplesmente habilite o estágio Neo Geo Land, que é o quarto estágio 


habillitável, ps preenchimento dos 4 requerimentos para habilitar um estágio. 


Personagens secretos: 
Como habilitar 


| Armor Rat Termine o jogo 11 vezes com personagens diferentes 
B Jenet Termine o jogo 5 vezes com personagens diferentes 
: Classic Kyo Kusanagi Termine o jogo 9 vezes com personagens diferentes 






| Fio io sa Termine o jogo 3 vezes com personagens diferentes 
Hanzo Hator. Termine o jogo 4 vezes com personagens diferentes 
| Hyena ds Termine o jogo 13 vezes com personagens diferentes 
“Jivatma Termine o jogo 14 vezes com personagens diferentes 
Kim Kaphwan Termine o jogo uma vez 
Lilly Kane: ; Termine o jogo 8 vezes com personagens diferentes 
Mr Karate a - Termine o jogo 12 vezes com personagens diferentes 
| “Nightmare: Geese Termine o jogo 6 vezes com personagens diferentes | 









Termine o jogo duas vezes com personagens 
diferentes 


Wild Wof (Terry do Mark of the Wolves) Termine o jogo 10 vezes 
"com personagens diferentes 


Existem 8 estágios para habilitar, na ordem de cima a baixo da tabela, 
independente de quais condições você conclui. | 





E Condição he “Termine o story mode. 
Condição 28 au Termine as primeiras 50 missões do easy. 
Ê Condição (as Termine as últimas 50 missões do easy. 
Condição 4 E “Termine as primeiras 50 missões do hard. 
; Condição 5 RE Termine as últimas 50 missões do hard. 
-* Condição 6 Termine o estágio 60 no quest survival. 


Condição 7 Termine o estágio 120 no quest survival. 





Condição 8 - Termine o estágio 200 no quest survival. ; 


Personagens secretos 

Para conseguir o primeiro grupo de 
personagens, termine o Story Mode. Para o 
segundo grupo, consiga o primeiro lugar 
noTime Attack e habilite todos os 
personagens do primeiro grupo. Para conseguir o terceiro grupo,consiga 0 





primeiro lugar no modo Survival e, habilite todos os personagens do segundo 


grupo. Para conseguir os dois últimos personagens, você deve habilitar todos 
os personagens anteriores e vencer o 10 extra Story matches. Todos podem 


“ser comprados no Anko's shop. 


OM, 


é 


Como conseguir 





XBox 


Akamaru 2,500 

Gai 3,500 

Haku 3,000 

Iruka 2,000 

Kankurou 2,500 

Karasu 2,500 

Kyuubi Naruto 5,500 

Mizuki 15,000 

Neji Hyuuga 2,000 

Orochimaru 50,000 

Sharingan Kakashi 7,500 

Sharingan Sasuke 100,000 

Zabuza Momochi 4,000 

Modos Shadow e Team Battle 

Modo Como destravar 

Shadow | Habilite Mizuki, o modo Team 
Battle, e compre-o por 3,500 no 

“Anko's shop 
Team Battle Termine o modo Time Attack 


LEGO STAR WARS Il: THE 
ORIGINAL TRILOGY 


Códigos 


Vá para a barra com o tempo de jogo e o 
holograma de percentual, e entre no "Enter Code" 


Password 
UCK868 
BEN917 
VHY832 
WTY721 
HLP221 
BNC332 
TTT289 
YZF999 
NFX582 
SMG219 
NAH118 
YWMB840 
NXL973 
MMM111 
BBV889 
VAP664 
CVT125 
JAW499 
UUB319 
SGE549 
CYG336 
EKUB49 
YDV451 
GBU888 
NYU989 
PTR345 
HHY382 
HDY739 
NNZ316 
QYAB28 
PEJ821 
UGN694 


Efeito 

Beach Trooper 

Ben Kenobi (Ghost) 
Bespin Guard 

Bib Fortuna 

Boba Fett 

Death Star Trooper 
Ewok 

Gamorrean Guard 
Gonk Droid 

Grand Moff Tarkin 
Greedo 

Han Solo (Hood) 
IG-88 

Imperial Guard 
Imperial Officer 
Imperial Shuttle Pilot 
Imperial Spy 

Jawa 

Lobot 

Palace Guard 
Rebel Pilot 

Rebel Trooper (Hoth) 
Sandtrooper 

Skiff Guard 
Snowtrooper 
Stormtrooper 

The Emperor 

Tie Fighter 

Tie Fighter Pilot 
Tie Interceptor 
Tusken Raider 
Ugnaught 


XBox 350 


DOOM 
Extras 


Consiga cada extra alcançando a respectiva pontuação 


— CLEANSUME 6) 
“DESTROVER (10) 


EPISODE FOUR (25) 


Termine o Episódio 4 na dificuldade "Hurt Me Plenty' ou maior. 


EPISODE ONE (25) 
EPISODE THREE (25) 


EPISODE TWO (25) 


HOARDER (5) 
NEOPHYTE (20) 
NIGHTMARE (10) 
RAMPAGE (35) 
ROOKIE (10) 
SCOUT (5) 


Como habilitar 
Mate todos os monstros no nivel 'Hurt Me Plenty' ou maior. 
Consiga 100 mortes no Xbox Live. 


Termine o Episódio 1 na dificuldade "Hurt Me Plenty' ou maior. 


Termine o Episódio 3 na dificuldade "Hurt Me Plenty' ou maior. 
Termine o Episódio 2 na dificuldade 'Hurt Me Plenty' ou maior. 


Encontre todos os ítens em uma fase. 
Termine qualquer fase. 

Vença um Nightmare level no single player. 
Termine todas as fases no modo UltraViolent. 
50 mortes no Xbox Live. 

Encontre uma área secreta de um mapa. 





Fase secreta 


Na fase 3, atire 
em todos os 
barris e uma 
ponte vai 


“aparecer sobre 0 


poço de ácido que 
você vê assim que 
abre a porta pela 
primeira vez. 
Entre e mate 
todos os inimigos. 
Depois, vá para a 
saída escondida 
na sala e ative-a 
para chegar à fase 
secreta. 





Game Boy Advance 


POKEMON MYSTERY DUNGEON: RED RESCUE TEAM 


Missões especiais 


“Códigos 
Porygon 2 em Red Team 
Digite o seguinte código no Wonder Mail 


127C6CF??191T329-N7RC??N 


Insira os códigos na tela do Wonder Mail : Cada um habilitará missões especiais com ítens muito bons. 
OBS: "..." é um símbolo único . E as partes entre [] são as partes amarelas do código. E (fêmea) corresponde ao 
simbolo feminino ; (macho) ao masculino... 


Código 


17294wt?019]nf?97770+8?w 
4?mx xkx? 14ph y??f k?6r mc?(fêmea) 

??nm x60? 4?p6 h?22 K?70 cf?1 

6?2y 5l+? 45n7 -17f k4f5 Ir?w 

ox wkt? 468x ...!?y 0726 O5?macho) . 

12kn 42x? ?+6(macho) (macho)h?f f460 Est” 
421n 5!y? ?q6+ ps?f 8260 ...(macho)?w: 

4200 W7+? 4+7) 5529 1470 5s?t 

91y 418? 01pc jf?9 -420 -)?w 


Efeito 
500 Poke. Missão: ” I'm so worried about Ninorar mea. (ambos) 
Termine a missão para conseguir um gummi negro 
Terminea missãopara obter facade (TM42) + (?) 
Termine a missão para obter friend area 
Termine a missão para obter power band | 
- Termine a missão para obter gummi roxo. | 
Termine a missão para obter o gummi vermiho + (?) 
- Termine a missão para obter special band + (?) 
" Termine a missão para obter a weather band + (?) 


47mf87t?73n4(femalelr?2-?6r8c?? Max elixir. Voltorb's accident mission. (ambos) 


42N(...) W3+? 22P? (macho)M?P 2260 Mt...)?W 
F?J? 690? 406C C!?? 8266 8071) 
X22527X?468? (1)+7297565Y?? 
F?RPIF?(...)2]4+7? (...)R?H[6420]R??? 
F25N-0F?7+6172H77FMWROIW + | 

Linha 1: F?RP[F?...2]4+7? Linha 2:. R?HIGATOIR??? Habilita a missão para encontrar o Plusle é ganhar 400 Poke e 





Line1: ?7-FIH?F?]?3P? Linha 2: ELI 


- Missão para habilitar o Aipom. 
Missão para habilitar o Lapras. 
Missão para habilitar o Magicarp. 

- Missão para habilitar o Minum. 

- Missão para habilitar o Porygon2 


um Heal Ribbon. 
Habilita a missão para encontrar O Wiggiy auf e ganhar 200 Poke 
eo TM31 (BrickBreak) 


Depois de terminar o jogo, após o final dos créditos na tela, você terá acesso a três novos dominios: Desert Region, 
Wyvern Hill and Waterfall Pond. 


Ranks 


Rescue Mission Ranks também aumentam conforme aumentam seus Rescue Team Ranks 


Bronze 
Diamond 
Gold 
Lucario 
Platnium 
Silver 


Consiga 50 Rescue Points 
Consiga 7500 Rescue Points 
“Consiga 1500 Rescue Points 
Consiga 15000 Rescue Points 
Consiga 3000 Rescue Points 
Consiga 500 Rescue Points 
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à ssa este nome já diz tudo... sem dúvidas você vai 
entrar de cabeça no submundo do crime e da máfia 
japonesa, tocando em alguns pontos excenciais como a 
honra, muita violência, vingança, traição, ambição. 
Jogo de ação com adventure, com muitos báús cheios 
de itens espalhados em um cenário riquíssimo em 
luzes, efeitos e muita gente. Os gráficos não são dos 
melhores, mas o conjunto é maravilhoso, 
principalmente quando aparece muita gernte, todos 
têm expressões bem definidas. A história é de um 
gângster, Kazuma Kiryu, temido pelos adversários, 
que após dez anos de reclusão e expulsão da máfia 
(por ter assumido um crime cometido pelo seu 
melhor anmigo), está de volta. Ele resolve proteger 
uma menina que tem um segredo de 10 bilhoes de 
ienes roubado da Yakuza, e enfrentar o seus : 
inimigos do passado. O ponto alto é o enredo, não 
se sabe ao certo onde 
acabam os fatos reais 
e se mergulha na pura 
fantasia. Tudo faz valer a 


O O Eq 


Sega 


Ação/Adventure 


1 jogador - M. Card pena , mesmo que as 
Controle missões não sejam das Ee E 
= e Radar mais complicadas. 6 - Após a gangue sair, 


Nenhuma nc 
controle simp 


converse com Hinoki. Vire a 
esquerda e suba as escadas. 


q" 


from errar a emp 


E Mi sito bom! 


icipand O ao VIVO E = 








- Gráfico meses UV 1 at” : 
sado pr pamo or agir com o 7- epi da comer com 
mpressiona | cenário utilizado objetos E 


Que aparecem na teic 


como mesa, cadeira, etc.. 


tempo, & O resultado é O 


Tem so preto nto ts o ato 
+ garhor for them E 





8 - Ao sair, RR rtrará 









EE — 5-Vá atéo ponto somalho Tamura, fale com ele e siga até 
2 - Vá até o local indicado por indicado no mapa encontrará o ponto vermelho para salvar 
Shinji e entre pela porta. Hinoki, acabe com ele. seu jogo e falar com Oyabun. 
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9 - Saia e vá até o fim da rua 
no ponto amarelo, acabe com 
o punk. 











Use the felt asatog ptict to add exp to | 
voleçtas meter Check cabanas ability miti O 


10 - À cada luta você ganha 


pontos de experiência, aumente 
seus leveis de habilidade no menu. 





11 - Entre no lugar mostrado 
na foto. 






12 - Após o vídeo, Kazuma 
será preso, acabe com os 
presidiários. 





EE 


13 - Depois de 10 anos, Kazuma 
será libertado, vá até o ponto 
vermelho no mapa e entrare o 
mercado para comprar itens. 





14 - Siga pela rua e encontre 
um punk chamado Abe, ele lhe 
fará perguntas, escolha 
qualquer opção e lute com ele. 





, 

Tert me abqut siéfting. 

7 5 
º 


15 - Continue andando e você 
encontrará este homem, ele lhe 
ensinará alguns golpes. 





16 - Siga até o telefone público 
e salve o jogo. 





17 - Agora fale com Aoki no 
centro da praça, ele lhe dará 
informações importantes. 





18 - Vá em direção ao ponto 
vermelho no mapa, no meio 
do caminho você encontrará 
3 gangsteres, lute com eles e 
ganhe 5000 yens. 


tod 






19 - Vá até o Stardust e entre 
no local, como mostra a foto. 


20 - Ao tentar entrar, um 
Stardust Host lhe impedirá, 
lute com ele. 





21 - Após eliminar o 
gangster, entre no local e 
suba as escadas. Fale com o 
rapaz e salve seu jogo. 






22 - Desça até a pista de 
dança e fale com o integrante 
da família Shimano. 





23 - Após a conversa você 
terá que lutar com vários 
integrantes da gangue. Pegue 
as armas dos gangsteres para 
facilitar a sua luta. 





24 - Fale com Shinje, ele 
estará próximo à porta de 
saída, aceite o trabalho que 
ele lhe oferecerá. 





25 - Entre cautelosamente 
passando pelos guardas sem 
ser visto, e vá até o local 
indicado no mapa. 





26 - Fale com o recepcionista 
na bancada e use um nome 
falso, para entrar na mansão. 
Na segunda pergunta, fale 
que é da família Dojima. 





27 - Agora entre na mansão e 
fale com o recepcionista. Saia 
e pegue o amuleto como 
mostra a foto. 





28 - Passe pelo guarda que 
estava impedindo a passagem. 






29 - Acabe com Yasuda e 
entre pelo portão. 


30 - Siga até Shinji, fale com 
ele e siga-o até a porta. 





31 - No quarto você encontrará 
uma caixa para guardar seus 
itens, aproveite e salve. 
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.37 - Você encontrará vários 


Di EdofsF-Eaão 






32 - Vá até os quadros na parede, 


examine e conheça os chefões 
das famílias. 





= ERA 


hat the neti hnappençd to Nishini? 





33 - Logo que Oyabun entrar 
no quarto e falar com você, 





34 - Enfrente uns gangsteres, 
pois eles pensarão que foi 
você quem atirou em Oyabun. 





35 - Escape do funeral e 
enfrente vários inimigos. 





36 - Contracene com o cenário, 
utilizando os objetos ao redor. 





suprimentos de HP no mapa. 
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38 - Pise no inimigo caído para 
eliminá-lo rapidamente, e utilize 
ataques especiais arremessando 
os inimigos contra a parede. 










nd  Toreta 
39 - Não fique em lugares 
estreitos para que os inimigos 
não o cerquem. 


40 - Você terá que achar a saída 


passando por vários inimigos 
que estão a sua procura. 





41 - Siga o ponto vermelho do 
mapa para encontrar a saída. 





42 - Na saída do funeral, 
você encontrará Shimano, 
elimine-o para escapar. 





43 - Use combos fortes para 
eliminá-lo facilmente. 








Serasa 1 tRioA Sis am Temtadeni Sa 


44 - Após a conversa com o 
detetive, saia do bar Bachus e 
siga em direção ao ponto 
vermelho no mapa, que o 
levará até Serena. 





45 - Durante o percurso, 
você encontrará vários 
gangsteres, elimine-os para 
ganhar pontos de 
experiência e dinheiro. 









46 - Espalhado pelo mapa, 
você encontrará varias 
chaves, que você usara neste 
armário. 





47 - Entre nesta sala e você 
poderá descansar recuperando 
seu HP e salve o jogo. 





48 - Você receberá uma 
ligação de Yuya, pedindo sua 
ajuda, esta é uma missão 
extra, que você poderá 
escolher em fazê-la ou não. 












49 - Volte para o bar Bachus e 
você encontrará Haruka. 


sara cia 





50 - Vire à esquerda e encontre 
um gangster maltratando um 
cachorrinho, acabe com todos. 








Mister. dom t you have anpihing to 
Tesá Sim TES starving to dentht 


51- Após você eliminá-los, 
Haruka ficará com dó do 
cachorrinho, e mandará você 
ir comprar comida para ele. 


e, e 








52 - 53 - No mapa e localize a 
mercearia de Don Quijote. 


Az 






Trash you. mister! 


55 - Volte e alimente o 
cachorro. 















DS 


56 - Date ligará para você e 
pedirá que volte para Serena 
e entregue Hakura para Reina. 





Ea 


Mister, shquid wu go to Aros sum? 


57 - Após Hakura acordar, fale 
com ela e diga que você esta 
preparado para ir até Ares. 


58 - Você terá que seguir 
Hakura que o levará até lá. 


59 - No meio do caminho, um 
policial irá te parar e 
perguntará se você é o pai da 
garota, diga que sim. 


Dotice Otlicer 


Oh. cestty? . 

De voo have amy proot that pos ara? 
60 - Ele perguntará se você 
tem alguma prova disso, diga 
que não, Haruka falará que 
você é o pai mesmo. 





61 - Em Ares, siga a garota e 
ela o levará até o elevador. 





63 - Hayashe chegará com 
vários comparsas, acabe eles. 





64 - Ao tentar sair do quarto, 
Date irá conversar com você, 
logo após saia do quarto. 





65 - Vá em direção ao 
Purgatory indicado pelo mapa. 





Minimum furo às 660 yon. 
ele to? 





66 - Você poderá ir de táxi, 
conforme a foto, o valor da 
passagem é 660 Yens. 


fecaaa 


67 - Ao chegar no Purgatory, 
fale com este sujeito e 
responda a opção “sim”. 






pas” - == a 
: ; = seem == 
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69 - Atravesse todo o corredor 
e entre pela porta como indica 
a foto. Faça várias missões 
extras no corredor. 





Kage 
Listen, Keruma. | want you to Fight against. Ee E 
three men do & rom da thut cing ahead + 







70 - Participe de um 
campeonato de luta. Salve o 
jogo e fale com Kage na porta. 





71 - Você enfrentará 3 
inimigos neste torneio. O 
primeiro, é D- Feldman. 





72 - O segundo, é o ex campeão 
mundial e Muay Tay, seu nome é 
K- Pumuk, neste você encontrará 


um nível mais elevado. Não 
fique muito próximo à grade. 





73 - O último, é campeão dos 
últimos 3 anos, se chama GB 
Holmes e será barra pesada, 
utilize vários combos fortes. 





Tou wansa knom about the Tojo Clans 
10 bithiom and about those tes mam 





74 - Após ganhar o torneio, 
você terá que falar com Kage. 





75 - Volte até a escada no 
começo e vá até a saída do 
Purgatory. 






76 - Você encontrará Date 
sendo espancado pelos 
gangsteres, ajude-o. 


77 - Você terá que ir até o 
Batting Cage, conforme a 


foto. Durante o percurso você 
enfrentará muitos inimigos. 





78 - Neste local, você 


enfrentará Goro Majima. 


Cuidado, ele é muito rápido. 





79 - Elimine seus comparsas, 


para ficar mais fácil para você. 
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o Mo meet with Kage? 


80 - Saindo do quarto de Senera, 
um rapaz irá falar com você. 


81 - Vá até o Purgatory, se 
preferir, vá de táxi. 


82 - Chegando lá, desça 
novamente as escadarias do 
Red Light District. 


83 - Vá até a porta no final 
da passarela. 





vel 
Obmn, ds been so longtt 


84 - 85 - Saia do escritório de 
Kage, e vá até o Purgatory' 
conversar com Tamura. 
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com Kage e suba até o 
Purgatory, subindo até o 
Purgatory, Reina ligará no seu 
celular pedindo para ir vê-la. 





92 - Fale com Date e salve. 





86 - Saia do Purgatory e vá em 
direção à Batting Cage, para 
lutar com Takashi. 











93 - Saia de Serena e vá até o 
beco próximo, localizado no 
mapa. 





87 - Após derrotá-lo, virá a B- 
King Gang, elimine todos. 


He morto ot à bar calies “Sheltuc” 
tm the Champion District, 


94 - No beco, você 
encontrará a filha de Saya. 






88 E então vá até Deborah 
conforme a foto. 


95 - Saia e vá até o bar 
Shellac, como mostra a foto. 


Euht j 
Who the fuck are goutr 


89 - Lá, suba as escadas, fale 
com este sujeito e enfrente-o. 


96 - Entre e fale com o bar-man, 
ele lhe fará algumas perguntas, 
responda a primeira opção na 
pergunta 1 e, na segunda, 
responda o “vinho de 40 anos”. 


O». Nerums-sas. 
Wars us? 








is 


siso 97 - Em seguida, vá até 
90 - 91 - Após o vídeo, fale 


StarDust e fale com Yuya. 





98 - Após a conversa, você 
enfrentará vários gangsteres 
para resgatar a filha de Date. 





99 - Vá até a saída de StarDust 
e fale com a filha de Date. 





100 - Leve a filha de Date 
em segurança até seu pai 
indicado no mapa. 





seus comparsas e salve Date. 





102 - Vá até o ponto indicado 
no mapa, encontre Ryujin 
Building e desça as escadas. 





103 - Em seguida, volte para 
Serena e fale com Date. 








achar Haruka, primeiramente 
você terá que falar com Aoki 
no centro da praça, ele lhe 
dará informações especiais. 





105 - Ele lhe informará que 
ela esta próximo ao arcade 
vá até lá como mostra a 
foto. O arcade estará ao 
redor da praça. 









om a sutgiticua drunk que wits 

a tittto ” ar se ta es Fa 
106 - Lá, fale com as duas 
garotas que estão tirando 
fotos, em seguida, saia do 
arcade. 


| ms sao a tintte girt around dear 
107 - Vá em direção ao 
Purgatory, e entre no beco 
ao lado e fale com o rapaz 
no centro, ele lhe fará 
perguntas, escolhe sempre a 
primeira opção. 





108 - Após a conversa, 3 
opções aparecerão no mapa, 
você terá que ir no beco 
mais próximo à Serena, com 
mostra a foto. 





109 - No beco, você voltará 
para StarDust para enfrentar 
vários homens misteriosos. 





110 - Agora você estará no 
Purgatory, você terá a opção 
de salvar seu progresso e 
restaurar sua energia. 







111 - Agrade Haruka, compre 
alguns presentes em lojas que 
você entrar. 


sm 


112 - Após agradá-la um 
pouco, você poderá ir até a 
lotérica como mostra a foto 


para resolver mais uma missão. 


113 - Entre na lotérica e fale 
com a mulher, após o vídeo, 
siga em frente. 





114 - Participe de um jogo de 
dados. Haruka ajudará você à 
vencer as apostas. 








” = a SS e ms. 
115 - Logo, você descobrirá 
que os dados são viciados, 


enfrente o sujeito. Terminando, 
você recuperará o dinheiro. 


116 - Espere Date ligar para 
você, pedindo que leve 
Haruka de volta ao Purgatory, 


fale com ele. 


118 - Alguns gangsteres, irão 
te atacar, elimine todos. 





119 - Ao tentar fugir, você 
encontrará mais inimigos e 
Koji Shindo, acabe com eles. 





120 - Você terá que voltar até 
o Purgatory, você verá que ele 
foi tacado por gangsteres, e 
Haruka sumiu. 





121 - Saindo do Purgatory, 
você encontrá 3 gangues 
diferentes, vermelha, azul e 
branca. O vermelho estará em 
Deborah, como mostra a foto. 


ae DE an 





122 - À azul estará em frente a 
Go Partor. 






123 - À última estará próximo 
à casa noturna Jewel, com 
mostra a foto. 


124 - Após derrotá-los, vá até 
o beco indicado pelo mapa e 
fale com este homem. 








126 - Volte até a danceteria 
Deborah e suba as escadas 
como mostra a foto e fale com 
o sujeito, derrote-o. 
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127 - sa até a pista para 
derrotar o resto da gangue. 
Tente não ficar no meio deles, 
pois você será um alvo fácil. 
Use as cadeiras para acabar 
mais rápido com eles. 


3. Eee AS asa 


Keruma. did you find Haruka? 





128 - Date sr: para você, 
volte até o Purgatory e fale 
com ele. 





129 - Mate todos os e GIngUiNOS. 
Utilize todos os itens do cenário 
para acabar com eles. 





130 - Na cozinha, pegue itens 


de suprimento de HP nos cantos. 





131 - Enfrente Lau Ka Long, o 
chefe da gangue. Cuidado com 
os ataques das duas espadas, 
pois tiram muita energia sua. 
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132 - Mate os inimigos numa 
perseguição de carro. Espere 
a mira ficar verde para seu 
tiro ser certeiro. 








133 - Eofranto Chin, 1) rea 
da gangue. Não perca tempo 
eliminando seus comparsas, 
acabe logo com ele e a 
missão terminará. 





134 - Emomino o papel re a 
bancada. 





1 
| menta a crary amsunt ot blood heat 
| ta this Shinji s blood?) 


de ae e qe 


135 - Saia de Serena e 
observe que há sangue na 
rua, siga a trilha. 





136- ngulidio a trilha de 
sangue, você chegará até esse 
prédio em construção, próximo 
ao Purgatory, chamado 
Multipurpose Complex. 


137 - Dentro do prédio você 
terá que chegar até o topo. 
Ultilize as escadas. Você 
encontrará vários inimigos no 
caminho, acabe com eles. 











138 - No topo p“ prédio, você 
encontrará mais inimigos, 
derrote eles e aproxime das 
grades laterais. Aparecerá no 
canto superior direito a palavra 
“JUMP”, e então continue desta 
forma para chegar até o terraço 
aonde você encontrará Arase. 





139 - Para resgatar Shinji e 
Reina, você terá que derrotar 
Arase, cuidado pois ele estará 
armado. Use várias sequências 
de combo e não terá problemas. 





140 - Vá até a casa noturna 
Shine e fale com Xin Mei. 





141 - fia a conversa com 
ela, você terá que lhe fazer 
um favor, e siga para outra 
casa noturna Jewel. 





142 - Ao sair você 
encontrará dois sujeitos 
misteriosos entrando na casa 
noturna, em seguida entre na 
casa noturna novamente. 





143 - Após eles serem 
descobertos, vá para o beco 
próximo à Serena indicado 
pelo mapa. 








144 - Derrote tudo os 
sujeitos com espada que 
estavam ameaçando as 





145 - Agora você tem o que 
Xin Mei lhe pediu, volte até a 
casa noturna Shine e 
entregue a ela. 





146 - Vá até a casa noturna 
MEB próximo a casa noturna 
Jewel e fale com Masutatsu 
Misuno, ele lhe pedirá 500.00 
Yens para lhe dar o item. Se 
você oferecer 300.000 Yens, 
ele te dará o item. 








he 


| 
E 
| 





DO Um sorry but Tm sepposá E 


to report to the hendquarters “9 


147 - Agora vá até o 
Purgatory e falo com Date. 








148 - Vá até o Shangri-La com 
Haruka. 


149 - Suba até o último 
andar e entre na porta como 
mostra a foto. 


150 - Após isso, Shangri-La 
será atacada, desça até o 
térreo derrotando os 
inimigos no caminho. 





151 - No térreo, enfrente 
Goro Majima novamente, use 
a mesma estratégia de antes, 
que você não terá problemas. 





Aro you resdy to go to Shibaura? 





| 
— a 
Es E E E E | 


152 - No Purgatory, fale com 
Date e diga que esta pronto 


para outra missão, no Shibaura. 








N ! 4 = 
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153 - Siga em frente em 
direção ao navio e entre na 
porta como mostra a foto. 





) 
, 
l 


154 - Após falar com Oyabun, 
saia e enfrente os gangsteres 
da família Shimano. 





155 - Agora você terá que 
enfrentar Futo Shimano e 
seus comparsas. 










Are you finished preparingt 


ra ea E a 
156 - Você receberá uma 
ligação de Date e aparecerá 
na StarDust, fale com o 
rapaz de branco e diga que 
está pronto para enfrentar 


os Rioters. 


157 - Após derrotar os 
Rioters, vá para a Millenium 
Tower Garden e suba as 
escadas. 






158 - Você terá que ar 
vários guardas, elimine todos, 
mas cuidado, pois alguns 
deles estão armados. 


sa 


159 - Continue subindo ENS 
derrotar todos os guardas, e 
então procure pelo elevador. 





160 - Você terá que enfrentar 
agora os integrantes da 
família Omi. 







| 
E 


[4 
161 - Após derrotar os 
gangsteres no pátio, você 
terá que derrotar Jingu ele 
não virá sozinho, derrote os 


ioga e —mnecensaror—a 


caras que parecem soldados e 


tente bater o Maximo que 
puder em Jingu. 


| e a mae .. am — ema 


L et | 
162 - Jingu fugirá, e depois 
descerá de helicóptero no 
topo do prédio, suba até ele 
pelas escadas. No caminho 
você encontrará alguns itens 
para recuperar sua energia. 








: 
É 
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163 - No topo do prédio, Jingu 
estará acompanhado de dois 
comparsas. Liver-se deles e bata 
somente em Jingu, pois os dois 
sempre que são derrotados, 
levantam novamente. 





164 - Após derrotar Jingu, 
você enfeitará Akira Nishiki 
na batalha final, use tudo que 
você puder contra ele, pois 
ele é muito forte e resistente. 





| 
É 
e 


165 - 166 - 167 - 168 - Após 
derrotá-lo, você encontrará 
os 10 bilhões da máfia, e 
derrotou a organização 
Yakuza. Fim. 
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T t. Pink, Mr. Orange, Mr. White, Mr. Blue, e Mr. Blond estão de 
EW E volta em um game incrível para PS2, Xbox, e PC, baseado no 
filme de mesmo nome (Cães de Aluguel no Brasil) do aclamado 
diretor dos atuais sucessos como Pulp-Fiction e mais recentemente 
Kil Bill Quentin Tarantino. Nesse jogo a Eidos Interactive juntamente 
Ed com a Volatile dão vida aos personagens em terceira pessoa e 
P retomam o clima “noir” dos anos 70 e 80 que fez a fama e lançou 
Tarantino ao estrelato.Mas deixando de lado a origem do jogo temos 
nada mais nada menos que um banho de tiros sangue e destruição, 
tudo ao estilo dos filmes desse diretor que vocês conhecem, é 
| | adrenalina do começo ao fim, pois 
você vai ter que passar por 
ps caspa pa perseguições de carro, cercos da 
Ação/Aventura/3º pessoa policia, utilizar reféns para se salvar, 
1 jogador - M. Card tiroteios em plena luz do dia e tudo 
Controle | “ B.o | isso vai exigir pensamentos e 
Ok cond aiinado ot id oo “À reflexos rápidos e nervos de aço pra 
não encontrará dificuldades. | fazer as escolhas certas. Um fato 
| | importante é a sua atitude durante o 
Diversão B.o | jogo, com um sistema inteligente, o 
bo Jogo bastante divertido, pocáir acaba jogo responde ao estilo do jogador 
se tornando repetitivo os movimentos | mudando o caminho dependendo das 
ide edi suas opções morais. A verdade é que 
Gráfico as | Resevoir Dogs traz um enredo baseado 
Gráficos muito interessante, que faz | nO filme e tenta preencher as lacunas 
RR nós volirnaópoca do fimo “Cãesde | deixas pelo diretor e que nunca haviam 
— send sido explicadas, com certeza essa é uma 
| — Som 8.0 | das melhores adaptações do cinema, 
ES para os games, e mesmo com os 
sonoplastia da ação dos tiros. “chatos” de plantão dizendo que é um 
jogo que excita a violência a verdade é 
que é um grande barato atirar pra todo 
Quem disse que este game é impolgante | lado, eu me diverti muito e espero que 
aqura= AD pa você também aproveite como eu, 


Tarantino... Não vejo nada de muito 
impolgante não... violência só dentro da tenha, à e isso 


a 
E 

















Tutorial- 
'À matter 
of busines 


2 - Sobre a mesa, estarão 4 - Quando a barra azul, no canto 
vários modelos de armas inferior direito, estiver cheia, 
para você escolher. aperte R2, se estiver no Play, ou o 


botão preto, se estiver no Xbox, 
para entrar no modo especial. 





1- Aqui você estará em um 
tutorial, siga as sequências 
para aprender a usar as 


armas. 


q 





3 - Pegue a "sniper" e acerte 
os alvos como 
mostra a foto. 





5 - Aqui você terá 
que treinar com uma 
pistola de PaintBall, 
acertando seus 
companheiros, para 
treinar sua mira. 





6 - Mantenha-se abaixado 
para não ser um alvo fácil. 




















7 - Após dominar a todos, 
mire no inimigo e 
pressione o L para dar 
ordens à ele. Feito isso, 
fale 
com o 
velho. 











ERR Eri = de; 
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* Domine o sujeito 
que está correndo, 
- coagindo-o com o 


o de voz, para 


“13- Pegue Mr. Brown como 


refém e torture-o para os 
policias soltarem suas armas. 


14 - Dê comando de voz para 
os policiais e faça-os 
abaixarem na parede como 
mostra a foto. 


Capitulo 1 - 
“They where 
these anda they 
where waiting 
for us' 


dd 


a Es 

15 - Aqui você terá que sair 
do banco, pegue esta refém e 
use-a como escudo para 
desarmar os policiais. 


17- Desça as escadas € 
entre pela porta abaixo das 
escadas. 


18 - Pegue o sujeito e use-o 
para abrir esta porta. 


19. Entre na porta, e tome 
muito cuidado com os 
policiais que lá estarão, 
elimine todos. 





20 - Após matar todos, saia 
pela porta. 





Capitulo 3 - "At that point it 
“Was every was for himself 


26 - O alarme estará 
disparado, pegue 
este homem como 
=| refém e use-o para 
render o policial. 


li 


27 - Após render o policial, 
mate o homem e pegue o 
policial 


28 - Suba 

as escadas, 

terá vários 
guardas, | 
torture seu 


isso, desça 
as escadas, e 

acione este 

painel, para 
abrir a porta 
*. ao lado. 


30 - Entre nela e você |) 
sairá nesse pátio. Espere | 





33 - Saia pela outra nor 


elimine os guardas 


cmg imo rg, q 
Came o 


E SE DO 


PRN TD O ITR STA a 


Ri e 









e + 


39 - Siga pelo corredor até 
chegar na porta de saída. 












42 - Saia pela mesma porta, 


i s. 
na porta à frente e 





36 - Entre 


pegue um refém e elimine 


você sairá na fábrica. 
todos no pátio. 


40 - Desça as escadas e entre 
pela porta como mostra a foto. 


ne IM eee + — 

















37 - Faça os funcionários reféns 
para evitar que toquem o alarme. 


“43 - Entre neste portão e vá 
em direção ao portão 
vermelho, entre e siga pelo 

- Corredo a 








vermelha e atire nos bujões de 
gás para eliminar os guardas. 


38 - Suba pela escada lateral 
e entre pela porta. 
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45 - Saia e desça, neste | 
local, espere dois guardas 
vir e renda-os. É 


63 - Desça as esci 
dando acesso à um. 
estacionamento. | 









51 - Desça as escadas e entre com os guardas. 
na porta aberta. 


mm 
64 - Fique atrás dos js 
atacando os policiais. ne 






46 - Pela outra garagem, siga e 
você chegará na lavanderia. 






RN 


“ES: 58 - Esconda-se na pilastra, 
92 - Vá até o pátio, tome assim facilitará para você. 
muito cuidado com a SWAT. 





47 - Renda o funcionário 
antes que os policiais 
venham, entre por esta porta 
e você terá acesso à rua. 


Capitulo 4 - 

"TI swear to 
God, | think I'm 
fucking jinxed" 





: 
l 
o 







54 - Pegue a “sniper” no 
furgão da SWAT. 





48 - Saia por esta porta e 
pegue um guarda como refém. 





DiAdofsF-E<«ão 


86 - Pegue energia e ps 


um guarda como refém, 
“elimine todos à frente. 


mm Eyre St 


Ema 


87 - Suba as escalas rolante 
“acabando com todos, pegue 


7 - 68 - 69 - 70 - Salve 
ange, que está 
ente ferido, siga 
o da polícia. Use atalhos 
“ir mais rápido. Use a 
de primeira pessoa para 


75- Nessa sala, traga este sujeito 
até o portão para ele abrir. 


82 - Elimine todos agentes da 


Capítulo 6 - SWAT, pois você estará 
Bam, bam, à trancado. até a sala de segurança. 
bam, bam” 


88 - Abra este portão e siga 


76- Nela, pegue armas, 
munição e energia. 


89 - Pegue energia na sala e 
atire no painel do televisor 1. 


Gatto es Cas) DSI ads Ma Ad 2 (MP co nfras 
Exsogirg arcade 


à a escadaria com a 84 - Faça um dos guardas 90 - Saia da sala e vá para a 
pois haverá guardas. Eanes, | como refém, para minimizar saída que liberou. 
E Ee os ataques. 
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ED sn = 0 a mao tram a ato mt am ' 
“e = == Eis TE Hat SEI 


e = Oo 
O E TS tação mma = = 
Po." “isa da . ajmllal| 
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Ueda VA as retamgr pera 


pm EMeço 







92 - Use bombas para 


dificultar a ação dos 
policiais. 














110 - Na fábrica, 
operários rapida 





93 - Após eliminar todos, saia 
pela porta “exit”. 










g E = conforme a foto, « 
105 - Você encontrará mais haverá muitos pol 


policiais, elimine todos. 
























; o O 2) | 
112 - No vestiário 
você encontrará € 


94 - Siga em frente e desça 
as escadas de emergência, 
cuidado, pois terão guardas. 





106 - No portão, atire no 
cadeado para abri-lo, cuidado 
pois haverão muitos guardas. 





95 - Após descer, entre por 
esta porta. 










96 - Estoure o bujão de gás e 
elimine os guardas. 





108 - Esconda-se atrás da 
placa para se proteger dos 
policiais à frente. 


99 - 100 - 101 - 102 - 103 - Mr. 
Blond está com um refém no 





Detonado 


pela passarela até o outro lad 126 - F gui um refém e cimino.. 
para pegar o carro e fugir. ais em cima do prédio. 


133 - Saia pela porta vermelha 
e você sairá para fora. 


127 - Siga em frente e tome 
cuidado com os policiais. 


| 


O - E Ea =, E = 934 - Estoure o cadeado da 
as DA. 427, AR E MT ça “E [tt ““ Me " porta de grade e vá com 


117 - Suba nesta E <= 3 cautela entre os 


plataforma para ficar 
mais fácil de atacar os 
policiais. 


e estoure o cadeado para —  ounteiners. 
entrar no estoque. 





135 - Esto 
desta porta 


“129 - Elimine os policiais, 


118 - Passe por este : e pegue energia e suba as 
vagão até chegar à a Ê | escadas. 
casa ao lado, lá terá | 





Se k “gs. 136 - Cuidado, pois haverá 
jm 4 ns atiradores em cima da 
130 - Você sairá em uma plataforma. 

mecânica, cuidado pois lá 

terão mais guardas. 
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Capitulo tes 
First things 


138 - Passe por este portão " 
fique atento com os 
atiradores na plataforma. 


140 - 141 - 142 - 143 - 144 - 
Nesta fuga, você terá que 
ajudar seu amigo a chegar ao 
ponto final. Elimine todas as 
viaturas que estão 
atrapalhando seu amigo. 








139 - Siga em frente e você 
chegará ao final da fase. 


146 - No fundo à esquerda, . 


suba as esca 
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nn. nenrty buiidirg 


pi 












Z Eid co NST-ASWAT estará n “163 - Elimine todos e saia 
e me RT: E E ae tal Feu . ” por esta porta, você sairá do 
Cd Er Ro lado de fora da fábrica. 













| Entre e desça as 
escadarias, lá haverá muitos 
guardas, elimine todos. 




















158 - Pressione o botão para 164 - Siga até chegar neste 


so amam “=... ponto, entre pela porta. | 





- Use a "sniper" 





153 - Siga por este 


eliminar os : corredor com o nome 
“exit” e saia para fora. 





165 - No local haverá uma 


159 - Ao entrar, passe por Ea 
*R-15", pegue-a. 


esta porta e saia novamente. 





149 - Após eliminar, 154 - Atire neste painel 
desça e vá em para abrir | a Egraco e entre 
direção a casa 
como mostra a foto. 





A 166 R Saia novamente e 
160 - Siga e suba a rampa, | “ande até o portão, cuidado 
“elimine os guardas. | com os guardas. ' 











e am 155 - Siga em frente e 
150 - Siga e pegue . passe de fase. 

a energia na parede 

e vá para fora. 





2 | 167 - Esconda-se atrás dos 
Capitulo 13 - 161 - Desça novamente e carros para se proteger 








” é dos tiros. 
"E don't like ande até esta porta. 





End 


169 - Entre na porta, pegue 
“energia e desças as escadas. 






SE 


170 - Ao chegar no armazém, 
você encontrará mais 
policiais, elimine-os e dirija- 
se até a garagem. 





171 - Fique atrás das pilastras 
para eliminar os policiais. 





172 - Após eliminá-los vá até 
esta porta para sair. 


Capitulo 14 - 
“You just got 
blood your eyes" 


« 
Ê 

















181 - Mire na cabeça « 
policiais paia quais qm 












182 - Vá até a ambulância e 
pegue energia. 


número de policiais, C0 
até esta porta para fug 





















173 - 174 - 175 - 176 - 177. 17 
- 179 - Você terá de chegar até 








Capítulo 15 - ue estará n 
acilitará para 


“Dead as 
Dillinger" 
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a a ão 


O TT aee mim ema mam mio 
ED ÇÃO 1 E z : 


E credo nó 


ras 
criaçao eee 


Pesar: 


== 


er vem q - 
LR im npeçe cg 


Thy SETA EM, IS - 


Ação/Exploração 
1 jogador - M. Card 


— Controle 9.0 
fc 


Os controles são muito fáceis de se 
acostumar e deixa o jogo bem 
divertido, interagindo com o pincel 
fazendo desenhos. 

a Diversão 





O jogo tem muitos pontos 
interessantes, é muito divertido e 
prende demais a atenção do jogador, 


Gráfico 10 


impressionantes, são desenhos, 
verdadeiras pinturas japonesas, 
diferente de tudo que é feito hoje em 
dia, maravilhoso! 


> As trilha sonora é ótima, combina 
muitissimo com o estilo do jogo. 
Aliás, neste game tudo combina 
com tudo. 


Demorado - Por Baby Betinho 


Este negócio de ficar desenhando 
coisinhas não é comigo não! Gosto de 
mais ação, achei o jogo muito longo, mas 
acho que fui o único aqui na redação. 





Oi. mais importantes desta nova 
geração. Na verdade o jogo é de ação, 
exploração e combates sem muitos segredos 
o que realmente deixa o game especial é a 
inspiração na mitologia e tradicionais artes 
japonesas. Além disso você precisa desenhar 
símbolos na tela, e os gráficos parecem 
pinturas japonesas, traços largos parecidos 
com efeitos de pincéis. O jogador vive na pele 
de Amaterasu, deusa do sol, que na terra 
apareçe na forma de um lobo branco. Nas 
primeiras partes do jogo você mexe o lobo 
num ambiente 3D com visão em terceira 
pessoa e os movimentos disponíveis são 
saltos e cabeçadas. Depois ganha seu 
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“são 13 poderes místicos, e cada um deles é 


representado por um signo do horóscopo 


' chines mais o gato. Tem também a magia que 
" corta pedras e objetos. Certos poderes podem 


ser melhorados no decorrer do jogo, e outros 


permitem subir pelas paredes, fazer ventar ou. 

chover e até criar fogo. A aventura principal 

dura cerca de 50 horas, mas você pode 

explorar muito mais, existem mapas maiores. a 
serem explorados2O game conta com cerca de 

200 personagens. Seu objetivo é basicamente 
resgatar a natureza, os cenários são de arvores ;; 
mortas e névoas sombrias, você terá muito | 
trabalho para deixar tudo vivo e colorido >. 


novamente, mas vale muito a pena! 
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- Siga pelo portal 
na base da grande 
árvore. 


2 - E agora que você 


ste atenção nas 
às de Issun, pois 


pulo duplo. 


4 - Siga para a outra 
ponte que estará 


mensagem “River of 
the Heavens”. 





ará a jogar. Vá 
ra frente e atravesse 
onte, mas sempre 


S funcionam como 


3 - Quebre os vasos na 

sua frente e siga pela 
eita. Pule na parede 
e aperte o X novamente 
para Amaterasu dar um 


quebrada e espere-a ser 
consertada. Atravesse- 
a e vá para uma colina 
próxima à pedra com a 


5 - Lá você aprenderá à usar o 


pincel mágico. Terá de completar 


a constelação para ganhar o 


“Rejuvenation”, a habilidade de 


consertar as coisas. 





6 - Vá para a beirada do 
“River of the Heavens”, entre 
as tochas, e use o pincel, 
desenhando uma linha reta 
para atravessar o rio. 





7 - Do outro lado do rio, 
quebre tudo que aparecer. 
Faça isso sempre, pois 
alguns objetos possuem 
dinheiro ou itens que você 
poderá precisar no futuro. 
Agora atravesse o portal e 
siga em frente até chegar à 
uma grande caverna. 





8 - Vá até a grande estátua e 
use o pincel para completar a 
espada. Em seguida complete a 
constelação para ganhar mais 
uma técnica: “Power Slash”. 


Corte a pedra que será 
mostrada e, em seguida, corte 


o portão de mi para sa o 


da caverna, Sh 





rabanetes sem que ela bata 
em você. 










9 - Você retornará à grande 
árvore no começo. Use o “Power 
Slash” para cortar o fruto e 
restaurar a beleza do lugar, em 
seguida desça as escadas. 


14 - Pegue o último rabanete 
e entregue ao garoto que tem 
uma libélula. 





10 - Quando o caminho se 
dividir, vire a direita e vá até a 
vila, fale com algumas pessoas 
até aparecer uma seta, siga ela. 





15 - Vá na senhora que está 
lavando roupa e desenhe um 
varal para que ela pendure 
suas roupas, em seguida faça 
o sol aparecer para secá-las. 
Ão anoitecer, fale com ela na 
casa, a única que tem a fruta 
em cima. Quebre os objetos 
e portas para encontrar um 
ponto luminoso, cave ele. 





11 - Você chegará no alto de 
uma colina, lá você aprenderá 
mais uma técnica, o “Sunrise”, 
que faz amanhecer. Basta 
desenhar um circulo no céu, 
faça isso para que as pessoas 
da vila voltem ao normal, em 
seguida, derrote os inimigos. 


16 - Agora vá até o homem 
que está tentando empurrar 
a grande pedra e fale com 
ele. Após isso siga a seta 
até a casa de Susano. 





2 
12 - Volte para a vila e fale com 
os moradores e faça pequenas 
tarefas que eles pedem, porém 
o objetivo principal é com o 
homem que está empurrando 
uma enorme pedra. 


si” 





17 - Chegando lá, destrua os 
objetos e corte o vaso para 
descobrir uma passagem. 
Desças e acorde Susano com 
uma pancada, em seguida, 




















omem que está 


leve-o até o h 


O. 












18 - Fale com Susano do lado 
de fora da casa e siga até a 
casa do moinho. 





19 - Fale com a mulher e use a 
técnica “Rejuvenation” para 


consertar o moinho, em seguida 
entre na casa e converse com & 


mulher para ganhar um item, 
leve-o para Susano. 





20 - Ajude-o à destruir os 
objetos e a pedra com o 
“Power Slash”, em seguida 
faça o mesmo com a grande 
pedra que o homem estava 
tentando empurrar. 
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21 - Agora siga pela esquerda 
até a caverna, perto da casa 
do lenhador. 





22 - Avance pela caverna, 
derrote os inimigos que 

aparecerem, mais adiante você 
encontrará Susano novamente, 
antes de falar com ele, derrote 


A AM 








23 - Agora vá até a parede 
com alguns desenhos e faça 
um círculo no local que 
parece um sol para poder 
abrir o caminho. 








25 - Siga até encontrar um 
urso sobre uma bola, ajude 
Susano à cortar os objetos e 
derrubar o urso. 


” oa 
26 - 27 - Depois, empurre a 
esfera até o local onde está o 
broto de árvore e coloque-a no 
altar entre as duas rochas, 
agora vá até o fundo e desenhe 
um sol para fazer o broto virar 
uma grande árvore, em seguida 
circule ela para flori-la. 
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28 - Retorne e restaure todas 
as árvores e arbustos negros, 
cuidado com as árvores que 
se movimentam, elas jogam 
frutos, você deverá cortar os 
frutos que elas jogam para 
voltar até elas, para depois 
restaurá-las. 


29 - No caminho você 
encontrará pontos luminosos 
para cavar. Cave todos e ache 
alguns trevos para restaurá- 
los e ganhar pontos de 
experiência para aumentar sua 
energia, recipiente de tinta, 
etc. Também haverá no 
caminho alguns animais para 
você alimentá-los, faça isso 
para ganhar mais pontos de 
experiência. 





30 - Após Restaurando todas 
as árvores e arbustos, 
aparecerá um baú próximo da 
grande pintura da parede, 
pegue-o e volte. 





31 - Agora vá até a grande 
árvore no centro do mapa e 
faça-a florir. Pegue o baú na 
frente e outro atrás da árvore. 












Em 












32 - Acesse 0 mapa e vá até” 
pontos vermelho que estão “a 
nele, procure também alguriiss: 
casas amaldiçoadas que estão | 
espalhadas no cenário, entre 
nelas e derrote-as para fazer 


aparecer jardins no cenário. 


Mk 
; 














33 - Vá até o ponto 
vermelho mais pró q 
grande árvore, e fale Conh 
“Onigiri Sensei" para 


aprender técnicas de lu ta. o 










o « 

















34 - Espere anoitecer vá 
o ponto ao lado do rio, fal 
com “Tama” para apr 

mais uma técnica, o “C 
Bomb”, que faz aparece 


uma bomba em sua frentê, 


vw 
- * 


35 - Vá agora parí 
mais distante da gran 
árvore, chegando no 1 | 
fale com “Mika” até ele Tê 
entregar uma lista com nomes” 
de alguns monstros que você 
terá que derrotar, em seguida + 
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36 - Chegando lá, pr 
por um homem perto 


Detonado 











































'- Após reviver todas 
rvores, vá até o 
al aonde aprendeu o 
oder do sol e fale com 

r. Orange”, ele 

meçará à dançar para 
ensinar mais uma 
ca, porem você 
de ajudá-lo. Quando 
arecer um fruto da 
ore, faça um circulo 
a que ele vire flores. 


> isso, complete a 
ção para ganhar 

na técnica, o 

Lily”, que faz 

per vitórias-régias na 
« Na seqgiiência, volte 
u Field” e vá até o 
vermelho que falta. 


s ha nelas e chegue até 
final do caminho. 
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com uma bomba para você pode 
chegar até “Agata Forest”. 






4 
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41- Siga um pouco pelo 
caminho e pule no abismo 
bem junto à parede, siga 
pelo caminho estreito até a 
caverna atrás da cachoeira. 





42 - No final da caverna, reviva 
a grande árvore, pegue o baú e 
cave o ponto atrás dela. 





43 - Saia da caverna, aparecerá 
um personagem chamado 
“Waka”, você terá de lutar com 
ele. Ele é rápido, mas não será 
problema. Use golpes no alto. 





E asageo “e e] 
44 - Acesse o mapa e vá até uma 


das ilhas para falar com um garoto 
pescador, após falar com ele, siga 
até “Tetsua Ruins”. Cheque o local 


e volte até o garoto. 


PA sa 


e de uma pancada nele. Agora 
você terá de ajudá-lo à pescar 
para conseguir a chave da 

“Tetsua Ruins”, use o tutorial 
para aprender como pescar. 








| 51 - Para derrotá-lo, bata 
nele até ele cair, circule a 
planta nas costas dele para 
a esfera sair, bata na 
esfera até acabar com ele. 





46 - Após ajudá-lo e 
conseguir a chave, siga até 
“Tetsua Ruins”. 





52 - Após derrotá-lo, a bola 
voltará ao normal, empurre 
até o botão no chão. 





47 - Ao entrar, siga pela 
direita. 





53 - Entre na porta e elimine 
os inimigos, após isso faça 
um sol no céu para que os 
cogumelos no tronco cresçam. 





48 - Entre na passagem e 
continue até chegar num lago. 





54 - Subindo nos cogumelos, 
siga até o final e destrua a 
parede rachada com uma bomba. 


“... 





49 - Faça vitórias-régias para 
atravessar o lago e subir 
para continuar seu caminho. 


55 - Siga rapido pela ponte, 
pois ela vai desmoronar. 
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57 - Vá até a pedra que está 
bloqueando o caminho e bata 
nela, aparecerão dois pontos 
nela, use o pincel e faça 
pontos exatamente nos locais 
que apareceram para destruí-la. 


61 - Desça pela cachoeira e 
volte ao começo novamente, 
entre pelo portal na base da 
estátua que está no centro do 
cenário. 


My — 62 - Reviva todos os arbustos 
58 - Pegue o item e suba até mortos e complete a 
à ponte novamente, entregue constelação para ganhar outra 
para à tranca OSMUNSIA para habilidade, o “Vine”, que utiliza 
poder abrir o portão. flores que estão flutuando. 


59 - Siga em frente e desenhe 63 - Utilize a nova técnica 


uma ponte para consertá-la, - — para subir no topo da estatua, 


aproveite e salve seu basta fazer uma linha ligando ess j 
progresso antes de prosseguir. a flor até você. pede Po 


técnica para ligar as flores 
até os ganchos atrás da 
aranha, faça isso até ela cair 
e bata nos olhos até matá-la. 
Quando ela fizer uma teia, 
corte ela para ela cair. 


mo eai 
60 - Derrote as casas 64 - No alto da estátua, ligue 
amaldiçoadas e faça um sol as flores até os ganchos, em 
novamente no céu, suba nos seguida caia no buraco e siga 
cogumelos e o caminho até chegar em um 













































B7 - De volta à 
“Ágata Forest”, 
procure por um 
mercador que troca 
itens por “Demon 
ys” e siga pelo 
pinho ao seu lado. 


mn 
FRA 


58 - Quando Susano 
parecer e você 
Br no tronco de 
ha árvore no rio, 
as flores que 
parecerão ao lado 
ara ligar até os 
inchos do tronco, 
ele parará. 


69 - Atravesse o 
tronco e entre no 
portal, siga em frente 
até uma caverna, use 
a bomba para destruir 
a rocha que estava 
bloqueando a 
passagem. 






anteriormente, agora você 
também poderá usar bombas. 
Cuidado, pois desta vez ele 
usará golpes diferentes. 
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71- Após a luta, suba a 
rampa e saia da caverna, 
siga pela direita até uma 
ponte quebrada, atravesse-a 
e reviva a árvore. Olhe no 
mapa e vá até o portal 
amarelo na parte debaixo do 
mapa, chegando lá sua tinta 
começará a secar. 





72 - Siga até o poço central 
e suba pela esquerda, fale 
com Susano e continue 
seguindo. 





73 - Procure por uma garota 
chamada Fuse e fale com 
ela, você terá de derrotar 
alguns monstros, após isso 
sua tinta voltará ao normal. 





74 - Agora você terá de 
procurar por oito cachorros 
que sumiram. Use o gui 





encontrá-los. Vá na « 
que ele aponta e preste 
atenção no cenário, pois 
alguns estão em lugares 
altos e escondidos, você terá 
de alimentar cada cachorro 
que encontrar. 





75 - Após encontrar cinco 
cães, você terá de lutar com 
um cachorro na casa de 
Fuse, feito isso fale com 
Fuse para saber aonde ir. 





ei 


76 - Retorne para 
Takamiyadaira, aonde você 
lutou com Waka pela segunda 
vez, procure no mapa pela 
casa de Mr e Mrs Culter. 





77 - Chegando lá, espere 
anoitecer, e então suba pela 
lateral da casa e encontre um 
lugar quebrado. 





78 - Use a bomba e destrua o 
local, caia na casa e puxe a 
velhinha para a luz da lua. 
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79 - Acabe com 05 monstros 
e Chun aparecerá, após falar 
com ele, consulte o mapa e 
veja para onde ir. 





80 - Chegando ao templo 
cheio de corujas, entre e 
procure pelo elevador, fale 
com Jamba e retorne. 
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81 - Desça e siga pel 
esquerda, fale com a 
coruja que esta segurando 
duas tochas, em seguida, 
fale com Mr. Bamboo. 
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82 - Agora você estará em 
um mini-game de escavação, 
use seus poderes para 
ajudar Mr. Bamboo à chegar 
até embaixo, cave aonde ele 
achar a água. 


dá 






83 - Circule as plantas para 
ganhar mais tempo. ; 















Plete a constelação e” pes «com Fuse. Em seguida 
2 ahabilidade CT atrilha atrás da casa c 
RE Ncont , que faz anoitecer. —— Ps 


=> 
Ey 


101 - Avance pela caverna, 
quando você chegar num 















84 - Em seguida, complete 89 - Use a Mermaid Coin no 


outra constelação para ganhar redemoinho para poder ir à 
a habilidade “Water Spout”, outros lugares. 
de controlar a água. 











95 - Aparecerá o sétimo cachorro, 


lute com ele e alimente-o. Siga lago, vá pela direita e entre 
para Kamiki Village. 


na caverna que surgirá. 









90 - Vá para Ágata Forest, 
suba a ladeira 20 lado do 
mercador e fale com Kushi. 





85 - Fale novamente com Mr. 
Bamboo e faça uma linha reta 
levando a água até o grande 
bambu para abrir a porta. 










| 102 - Destrua a casa 
96 - O guia mágico aparecerá amaldiçoada. 

de novo, faça anoitecer e siga-o seguindo, leve 
até o garoto. Alimente o cão. destranque a pç 

















91 - Desenhe uma inha da 
água até o balde pars enché-lo. 





86 - Siga por io e converse 
com a coruja que esta 
chorando, o guia mágico 
aparecerá novamente, siga 


até os bambus. 





103 - Entre “ desenh e 
97 - Fale com ele e faça o dia uma bomba para o. d 
amanhecer. 











104 - Saia e € 


98 - Então fale com ele 
novamente e faça anoitecer. monstros, pegue 





retorne ao elevar or, ] 
outra bomba e suba 
terceiro andar. 


87 - Quando algum bambu 
piscar, corte ele. Em seguida 
derrote o cachorro e 
alimente-o. 












93 - O guia mágico aparecerá 
novamente, siga-o e você 
chegará até o garoto pescador. 


105 - Suba as escadas 

local mais alto e use q 
para fazer ventar, € 
constelação paral 
habilidade “Gale 
ela você poderá : 


bas q em 













88 - Volte e fale com Mr. 
Bamboo novamente e ele lhe 
dará a “Mermaid Coin”. 
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117 - Siga em frente e vire 
á direita na cozinha. 


115 - Siga pela esquerda e / 
destrua a casa amaldiçoada, 
em seguida pegue o item. 








110 - Use bombas para 
quebrar sua armadura e o 
vento para apagar suas 














— chamas, em seguida bata 
06 - Desça nele até derrotá-lo. : 
- novamente ate O a a 
- primeiro andar e E TE n8 - Ligue as flores no alto 
siga até a ponte de mm , até a panela para salvar 
madei EE seat Ajimi, em seguida pegue o 
E. Wa a 116 - Desenhe qualquer coisa item e abra passagem do 
Eid no papel e volte para o outro lados 


LF 
* 
x 


portão que esta sendo 
vigiado por dois guardas e 
passe por ele. | 
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111 - Não se preocupe em se 
defender, pois as pedras que 
Fuse lhe deu o protegerá. 

















- Ro chegar, vá 
meio da ponte 
a técnica do 
nos moinhos 
mover a ponte. 


enfim 









112 - Após a luta, volte 
para Kamiki Village e siga 
para casa de Susano. 


-— 108 - Siga em frente 
Eno salão e suba no 

E tronco caído, use o 
* vento para levantar 
as bandeiras brancas 
e pule por elas até 
chegar ao portão. 












113 - Em seguida vá para 
Shinshu Field e fale com 
Kushi pelo caminho, leve-a | 
até o Moon Cave. e 


E PP 
109 - Use o vento 
para apagar as 
chamas e siga em 
frente para 
enfrentar o 


inimigo. suba as esca 
abismo. 






















119 - Use as flores flutuantes 
para chegar ao outro lado, 
seja rápido, pois as flores 
estão viradas para baixo. 






125 - Derrote os inimigos e 
acerte o olho para abrir o chão. 





126 - Use a água e suba no 
salão principal, ache o sujeito 
no meio com uma manivela 





120 - Corte o olho para poder 
abrir o portão. 


na mão. 
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127 - Corte ele varias vezes para 
o elevador descer, faça-o descer 
ao máximo e entre na caverna. 


121 - Destrua a casa amaldiçoada, 
pegue o item e retorne. 
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122 - Encontre uma poça de 
água e use-a para subir no 
segundo andar. 





128 - Derrote todos os inimigos 
e acerte os quatro olhos de 
uma só vez para abrir a porta. 
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123 - Entre na porta da esquerda 
e caia da ponte, após derrotar os 
inimigos, ligue a água ao bambu. 


129 - Você encontrará uma 


estátua gigante, examine-a e 
derrote o inimigo. 






130 - Complete mais uma 
constelação para ganhar a 
habilidade “Inferno”, aonde 
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131 - Ligue o fogo até o gelo e 
entre na porta que se abriu, 
fale com o monstro segurando 
a manivela para subir. 


132 - Entre na próxima porta, 


passe pela casa amaldiçoada 
e derrote os monstros. 





133 - Pegue o item e use o 
fogo para derreter os gelos. 





134 - Suba ao terceiro andar 
e vire à esquerda, derreta o 

gelo da porta e desenhe uma 
ponte para seguir em frente. 









ra 
135 - Destrua a casa 


amaldiçoada e pegue o item, 
derreta o gelo da porta e entre. 











/ 


137 - Use o item para abrir 
o portão e siga em frente: 









138 - Adiante você encontrará 
uma bola de pedra, 
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140 - Mais adiante, à 
acerte o olho para que 









141- O caminho vai MH 
desaparecer depois de um —* 
tempo, use o vento na areia *: 
caindo para que ele apareça 4 
novamente. a 


escadas e use a 
subir na p 








































bandeiras e poder 


rerreross + 
ond 


E: 


go para acender o 
nhão, ele deve 

irtar a parede bem 
nte, calcule o 


inimigo e siga 
em frente. 











146 - Encontre a 
esfera em chamas 
no alto, use o 


do corredor, use 
suas chamas para 
- derreter o gelo. 


vento para derrubá- 
la e leve-a até o fim 


EM 
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ab 
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147 - Suba na passagem e 
derrote a casa amaldiçoada, 
pegue o item e saia. 





148 - Volte para a cozinha e 
entregue os itens para Ajimi, 
o cara que você salvou do 
caldeirão. 


-— -—a a a - —- no - 
149 - Ache o sino no salão 
principal e bata oito vezes 
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150 - Fale com o guarda da 
manivela e suba o elevador. 





151 - Suba pela eno 


rampa e prepare-se 
enfrentar Oro 








152 - Acerte qualquer cabeça 
de Orochi, Susano aparecerá, 
embaixo de cada cabeça existe 
um buraco com um símbolo. 





153 - Quando os buracos se 
encherem com o líquido sagrado, 
bata em alguma cabeça. 





154 - Quando ele abrir a 
boca, ligue o liquido até ela. 
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155 - Ao fazer isso três vezes, 
suba até o sino e destrua-o. 






156 - Agora faça isso com 
todas as cabeças, cuidado, 
que elas estão agressivas. 





157 - Para finalizar, ajude 








159 - Todos em Kamiki Village 
estão em festa, fale com eles 
e vá até a grande árvore. 





160 - Passe pelo portal e 
fale com Susano e Kushi, : 
volte para a vila. 









161 - Fale com todos 
novamente e saia pelo portal. 


162 - Siga para o ponto 
vermelho no mapa que fica no 
final de Taka Pass, seguindo 
para esquerda no mapa. 





163 - Agora você está em 
City Check Point, procure por 
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173 - Ao chegar na cidade, q 
compre duas varas de k 
pesca com mercador. 










174 - Caia no leito do rio que 
está seco por trás das casas 















175 - Ao enco 


com ele duas vezes 
ajude-o no mini-ga 
nice escavação. 
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no - cota a ponto, 167 - Use a técnica da água pra a e 
rena o jardim e siga em encher os lagos no caminho e - Vá i 
frente até o portal. 170 - Vá para a colina alto 






reanimar a plantinha. perto do sino. 196 Hi « p 
água e do vento par 


poder vencer. 










171 - Use o pulo duplo para 
subir na plataforma, desenhe 
a lua, e em seguida, o sol. 


168 - Circule ela para ela 
crescer e para flori-la. 
———— 





E 


- Agora que o 








177 
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169 - Vá para a próxima região | 

que é litorânea. Vá para o Dojo, coa E 
rachada e comece a subir a que fica em uma ilha, para 172 - Siga pela praia até chegar 178 -S 
montanha. aprender o pulo duplo e a cavar em uma rampa de pedra, siga 





ap 
















185 - Ligue os papéis até o 189 - Volte para o começo da 


portão para abri-lo. fase e procure por um barril é 
suba nele. 


pa — — .— —— e  e—— o mam aa ay! 


182 - Volte e entregue para 
Rao. Fale com ela algumas 
vezes até ela pedir sua ajuda. 





so 


186 - Ligue os papéis até os 
inimigos para eliminá-los. 





canhão, ponha uma bomba no 
local que está piscando para 
abrir algumas passagens. 





183 - Volte para a colina perto do 
navio pirata, suba na plataforma 


e faça aparecer a lua. 
















4 1! Entre no 






slo e fale com 
D, faça uma linha 
rtando todos os 
»s e em seguida 187 - Suba as escadas, caia j 
pelos fundos. no andar inferior e vire à j Ê 


esquerda. | io sã 
191 - Vá até a beira do canhão 
para que ele aponte para as ] 
passagens inferiores, na última 
você encontrará o item que 


abrirá a porta atrás do canhão. 





184 - Vá até o navio e entre, 
Rao aparecerá e pegará 
alguns papéis mágicos. 








ta e entre na 
ue o item 


188 - Use os papéis mágicos 
gu, para abrir a porta, 
procure por uma 























e gs abertura no teto e é Sa rag | 
rdas. faça amanhecer para ai a 
inundar o navio. 192 - Siga pela passagem 


atrás do canhão, cuidado 
com os inimigos. 





193 - No salão da foto, suba 
pela escada e siga pela 
passarela. Cuidado com as 
mãos gigantes que aparecerão. 






194 - Encontre um 
barril suspenso por 
uma corda e corte-a, 





195 - Vá até o final da 
passarela, caia e desenhe 
uma lua no céu, 


196 - Suba no eme e volte até 
a sala do canhão, pegue a chave 
e abra a porta atrás do canhão. 


197 - Use os papéis mágicos 
de Rao para abrir a porta. 


138 - Pegue os itens e desça 
as escadas para sair do navio. 


199 - Após fugir do dragão 
aquático, siga o sinalizador 
até a casa de Rao, fale com 
ela duas vezes. 


200 - Saia pela porta dos 
fundos e siga o sinalizador 
novamente até a parede onde 


Re pegou 


201 - Você s será á encolhido ao 
tamanho de Issun, siga pela 


trilha até aparecer um inimigo. 


es 
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202 - Derrote e siga. Cuidado 
para não ser esmagado pelos 
guardas. Fique longe das 
sombras dos pes dele. 


rachada e use o pé gigante 
para subir. Pegando = chave, 
volte até encontrar Kaguya. 
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204 - Volte até o início da 
trilha e abra o portão. Entre 
exploda o local rachado. 


f Po | 


205 - Use as aranhas como 
plataforma para chegar até os 
locais luminosos. 


207 - Corte a corda que 
segura a garrafa e entre nela. 


208 - Siga e use a técnica do 
vento. Complete a constelação e 
receba mais um poder: “Veil of 
Mist”, que desacelera o tempo. 


209 - Use seu novo poder na 
aranha que esta tampando a 
passagem para sair. 


210 - ae até os Duiáliio 
e desacelere o tempo para 
passar pelas vassouras e 
seguir na passagem. 


211 - Adliinta, utilize as águas 
das cachoeiras para abaixar os 
bambus e poder passar. 
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213 - Use a aranha E par 


uses s 
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214 - Nas aranhas rápidas, 
faça com que elas fiquem 
devagar para p assa 
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215 - Procure 
vento verde e pi 


In emma 


216 - Você entr 
do homem dei 
em frente até 
uma espada. 


w E: RSRS | 
217 - Derrote um! To 
bem estranho que uti 
golpes rápidos. 
RECTA 


Errrer; | 
Dto est o o 


218 - A estratégia pa 
derrotá-lo é acert 
azul, você terá de 
técnica de desa: 
tempo, 
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219 - Após derrotá- 
= o, você passará a 

Controlar o guarda, 
sa pela passarela 


olte para Sasa 
Sanctuary, aquele 
cheio de corujinhas 
e fale com Kaguya. 


222 - Depois de 
falar com ela, você 
terá de ajudá-la no 
mini-game de 
escavação. 











223 - Ao terminar, ela te 
dará um item que te da 
imunidade contra o fogo, 
equipe-o no seu inventário. 


224 - Agora volte para Sei-an 
City e vá para parte de trás 
da casa de Rao, siga em 
frente até os dois guardas e 
use o poder de desacelerar o 
tempo para passar entre eles. 





225 - Siga em frente, entre no 
portal e depois no elevador. 


RAS | 





226 - Passe pelo rio de 
larvas, certifique-se de que o 
item que você ganhou de 
Rao está equipado. 





227 - Vá adiantá até 
encontrar Himiko, fale com 


ela algumas ve 
dar uma chav 


ea | Pi 
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228 - Agora saia do portão, 
e siga pela direita, fale 
com o guarda da direita e 
entre no portal. 





229 - Siga pela trilha, passe 
pela ponte, e vá para praia, 
encontre algumas crianças 

batendo em um pescador. 





230 - Procure no mapa pelo 
cais e vá até lá, vá até o fim 
e faça anoitecer e depois 
amanhecer. 





231 - Um golfinho 
aparecerá, suba nele a vá 
até a ilha mais distante à 
esquerda do mapa. 





232 - Você encontrará um 


pescador, ajude-o à pescar e 


retorne para a ilha principal. 


233 - Vá até o restaurante e 
fale com Umi. 














234 - Ele começará a cortar o 
peixe e quando ele parar 
desenhe três linhas 
horizontais no peixe. 


235 - Use o golfinho para ir 

até uma ilha onde há uma o 
torre gigante, chegando lá 

entre no portal. 








236 - Chegue até a parede 
amarela conforme a foto e 
aperte o botão do pulo 
duas vezes que você 
poderá escalar. 


san 


237 - Chegando ao topo você 
terá que alimentar esse 
gatinho, após alimentar você 
terá que completar a 
constelação para ganhar o 


poder de escalar. 















238 - pera uma linha do 
gato até o topo do prédio. 





239 - Desça até a fonte que 
encontra-se no andar abaixo e 
use a Mermaid Coin para ir 
até N. Ryoshima Coast. 





240 - Vá até a colina do lado 
do restaurante. 





241 - Use a técnica nova para 
escalar a parede em cima do 
gato de pedra. 





242 - Acabe com todos os 
inimigos e procure um 
homem com luneta. 





243 - Fique ao lado dele e 
desenhe um pingo no céu à 
“noite. 


tg 
244 - Neste ponto desenho [o 
símbolo do vento três vezes 
para criar um redemoinho, vá 
até ele com o golfinho. 





245 - Entre no palácio, vá até 
o elevador para subir e fale 
com a princesa Otohime. 





246 - Após a conversa, ela o 
impedirá de sair, fale com ela 
novamente e ela o entregará 
um amuleto. 





247 - Vá para a entrada e vire 
à esquerda e entre pela porta. 
Fale com a mulher gorda e 
cave a rachadura no meio. 





* 248 - Vença o mini-game da 


escavação e ela lhe dará um 
poder para aumentar a magia 
da água. 







255 - Ligue o sangue até os 


250 - Siga em frente, pulando 
nas plataformas. 





251 - Ao chegar neste ponto, 
desça e pegue a chave. 





252 - Pegando a chave, suba 
no caminho da direita e siga 
em frente até achar a porta. 





253 - Siga pela direita até 
chegar neste ponto. Aqui, 
você terá de ligar o sangue 


até a esfera acima, três vezes. 





254 - Faça vitórias-régia no 
sangue para voltar. Use o 
poder do vento para mover- 
se sem sair de cima dela. 


nervos para estourá-los. 







256 - Dorrotã: os inim 


que aparecerão, n 

item e fuja do lo ntro de 
três minutos. Cuidado comas | 
gotas de sangue que cairão, 










princesa Otohime. 







257 - Suba o € =. “1 
entregue o item para a à 'N 
ne” 2º 






258 - Volte para Ryosf 

Coast e vá até o pont 

vermelho no mapa. | 
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259 - Lá, siga o es | 
e entre na passage 
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um a a Eis. 
260 - Entre no poço e: 
No quartinho, saia pela 


Pra 
















262 - Derrote Evil Rao, 
escapando de seus 
ataques e espadas e 

| acertando-a o Maximo 
que puder, 
desacelerando o 
tempo. 


| 263 - Volte 


para N. 
Ryoshima 
Coast 

e vá 

até o 
local 
onde 


estava o homem com a luneta. 


264 - Após | 


falar com a 
princesa 
Otohime, 
siga pelo 
caminho 
até o 


portal. E 


265 - Use 
a técnica 
para 
erguer 


plataformas na água e suba no fogo. 


266 - [P 


Siga 
pelo 
fogo e 
vá pela 
esquerda 


até encontrar outro local para fazer 


267 - Siga 
pela direita, 
derrote os 
inimigos e 


outra plataforma. 


268 - Fale com o senhor ao 
lado do ponto de save e 
compre a espada de 100.000 
yens. Certifique-se de que 
tenha esta quantia e não se 
esqueça de equipá-la. 


269 - Siga pela esquerda, 
derrote os inimigos , pegue 
a chave e abra o portão do 
outro lado, próximo ao 
ponto de save. 


270 - Ao descer, você 
encontrará um papel 
flutuante, fale com ele, aperte 
o botão em baixo dele e 
atravesse o portão antes dele. 


271 - Vença outro papel 
flutuante pulando pelas 
plataformas, subas as 
escadas e use a técnica de 
escalar paredes para subir. 


272 - Vença mais 
papeis flutuantes, suba as 
escadas até chegar nos 









capas ho RE 


273 - Derrote o inimigo, 
passe pela porta e vença 
outro papel flutuante. 










274 - Após vencê-lo, destrua 
a parede rachada com uma 
bomba. 
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275 - Você sairá no telhado da 
casa, use a técnica de escalar, 
pegue a chave e volte. 


276 - Abra o portão e siga até 
o outro lado. 





277 - Examine a grande 
estátua e desenhe uma linha 
nas costas dele, começando 
pela cauda. 








Thunder Storm. Ligue os 
raios até a porta e em a O; 
seguida até a barra de metal a E 
para mover a ponte e siga em | 
frente até a porta. 












passe pela aranha 
desacelerando 0 tempo e 
largue a chave para cair. 


Asassása NO 


Ester) e acerte os cinco olhos na 
| parede para abrir o portão. 


Ra) 
O TE 


279 - Estoure o chão e corte 
o pano atrás de você para 
pegar a chave de raios. 














291 - Pegue a outra chave, 
estoure a parede e abra o portão 


285 - Siga e faça a roda girar 
ligando o raio até o metal. 








280 - Agora você poderá 
subir as plataformas de raio. 
Chegando na porta use a 
chave para abri-la, ligando-a 
até a barra de metal. 
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286 - Neste ponto, ligue o 
gato até o ponto acima para 
poder escalar. 

— ama 
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293 - Vá pela esquerda, Na 
derrote os inimigos & 


281 - Entre no labirinto e 


procure pela parede rachada, 
estoure-a. 





287 - Corte a madeira e pegue 
a chave, coloque-a na lâmpada 
para seguir em frente. 


294 - Passe pela aranha, 
derrote os inimigos, siga: 
pela esquerda e derrote — 
outra Block Head. 


282 - Você retornará ao salão 
inicial. Vá até a lâmpada no 
centro e use a chave para 
abrir a passagem. 





288 - Suba as plataformas 
giratórias e saia. 
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295 - Es 
do outro lado e use 
radianos vn 





esquerda, pegue 
| suba nas escadas. 
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y - Siga pela passarela 
Shegando na parte 
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ie dos ataques dele e 
jere ele segurar a espada 


bas para derrotar os 
OS correspondentes 


300 - Volte para Shinshu 
“ Field e, neste ponto, use o 
poder de escalar. Faça um 
risco do raio até a espada 
para abrir a passagem 

“secreta, siga e você 












acelere o tempo e 


301 - Destrua os inimigos e 
entre na tenda à esquerda para 
enfrentar Okai. Use técnicas de 
desacelerar o tempo e bombas. 
Após tirar um pouco de energia, 


ele se transformará em um lobo. 





302 - Siga a trilha até um 
arqueiro e faça uma risca do 
raio até a flecha, em seguida 
reviva a árvore. 


303 - Siga em frente e você 

encontrará uma rampa que o 

levará ao portal. 
cmg 









304 - Suba até o ponto mais 
alto e fale com Samicle, em 
seguida fale com Kai. 


aa Es É 
305 - Após falar com ela, volte 
à casa de Samicle e você será 
atacado Kemo. Acerte-a e fale 
com ela várias vezes. 


- e acerte um golpe n 


siga pelo caminh 
esquerda, fale com Tuskle 1 
ela lhe dará um item. 













307 - Volte até Kamui e veja 
seu destino no mapa, vá até 
ele e fale com Kai, siga-a. 


308 - No final, você será 
encolhido novamente, siga 
pela plataforma da direita e 
fale com o morador da casa 
várias vezes. 





309 - Saia, vire à direita e fale 
com os dois guardas para 
entrar, após conversar com o 
velho, saia da pequena cidade. 





310 - Siga o caminho que 
está escondido atrás do 
pequeno tronco e siga Issun, 
no final você entrará num 
portal que levará ao passado 
de Kamik Village. 





311 - Vá para casa de Susano 

















312 - Vá em direção à 
cachoeira e pegue as roupas 
da menina lentamente sem ela 
perceber, leve até o homem 
atrás da casa de Susano. 





313 - Passe pelo portal e siga 
no alto da colina até a Moon 
Cave, enfrente o inimigo e, em 
seguida, Orochi novamente. 
Use o mesmo procedimento 
anterior e fuja do local. 
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314 - Vá para Ezofuje e passe 
pelo portão no alto da 
montanha, ao chegar 
desacelere o tempo e rebata 
as bolas do canhão. 


315 - Vá pela direita e derreta 
o gelo da porta, derreta o 
gelo da balança e ponha as 
duas plantinhas nelas, faça-as 
florescer. 















317 - Desacelere o tempo para 
destruir os canhões e passar 
pela plataforma giratórias. Siga 
pela esquerda e passe pelo 
portão. Desacelere o tempo e 
passe pelas engrenagens. 












318 - Siga pela esquerda até 
chegar na máquina de fazer 
gelo e destrua a parede ao 
lado dela. Use o vento para 
soprar as folhas que estão 


“e a 


sobre a seqiiência da máquina. 


319 - Derreta o gelo da manivela 
e desacelere o tempo para deixar 
como na foto, acertando nas 
manivelas. Em seguida complete 
a constelação para ganhar o 
poder do gelo. Congele a aranha 
e volte par a montanha. 


o ““ 


320 - Após derrotar o inimigo, 
siga pela esquerda e congele as 
aranhas para subir até no alto. 
No alto, use as engrenagens 
para chegar até o outro lado. 
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té este buraco. Ligue o gelo 
do outro lado até você para 
fazer uma ponte. Repita o 

procedimento mais à frente. 


322 - Passe pelas chamas, 
mas cuidado com o canhão 
que está no fundo. Siga em 
frente e passe rapidamente 
pelo corredor de gelo. 





323 - Ao chegar no chefe, você 
receberá a ajuda de um amigo, 
faça os mesmos desenhos que 
ele fizer e rebata as esferas 
que você não terá problemas. 





324 - Pegue a engrenagem no 
chão e fale com Oki, use-a 
para abrir a porta à frente. 
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325 - Atravesse o abismo 
usando a técnica de gelo, destrua 
os canhões do outro lado. 





326 - Derreta o gelo e use o 


vento para levar a bola para a 





cavern congelar 
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327 - Quando as corujas tirarem 
objetos da cartola, use-os como 
armas para deixá-las em curto 
para Oki vir até você. Puxe-o para 
trás e solte. Quando ele grudar 
nela, use o fogo para derrubá-las. 
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no navio, dentro dele, haverá 
várias cavernas, e, em cada 
uma, um chefe. Derrote todos 
e suba a plataforma do meio. 


329 - Agora você enfrentará o 
chefe final. Ele roubará todos 
os seus poderes, mas basta 
acertá-lo para recuperá-los. 
Use os poderes que for 
recuperando para 
derrotar todas as 
esferas. 
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ME Gear é a série de jogos baseados na ação 
“stealth”lalgo como, escondido, oculto, em 
segredo), criados por Hideo Kojima, desenvolvidos e 
distribuidos pela empresa Konami, famosa por 
vários títulos para diversas plataformas. No jogo, o 
jogador assume o controle de um agente molitar de 
elite (normalmente, Solid Snake), e segue contra a 
última versão da super-arma que dá nome ao jogo, 
a Metal Gear (um tanque que anda como bipede e 
possui capacidades nucleares). O primeiro/original 
jogo da série estrelou no computador MSX2 em 
1987, no Japão e Europa. Ele foi o primeiro jogo 
onde a ação em “stealth” foi prioridade, ao invés da 
costumeira ação de confronto direto com o inimigo; 
essa foi a resposta do jovem Hideo Kojima frente 
aos jogos baseados em tiro da época; foi também 
uma maneira de contornar as limitações de 
hardware do MSX em suportar os jogos de ação 
mais tradicionais na época. Muitas coisas que 
marcam os jogos até os dias de hoje já estavam 
presentes, como o comunicador sem-fio usado pelo 
personagem/ jogador. Algum tempo depois, o jogo 
foi lançado na América do Norte, Europa e Japão, 
para o NES/Famicom, vendendo mais de um milhão 
de unidades. Uma sequência, Metal Gear Solid 2: 
Solid Snake, foi lançada para o MSX2, somente no 
Japão. O jogo trouxe muitas inovações, 
principalmente na parte gráfica e na Inteligêcia 
Artificial. Tanto que muitas coisas do estilo de jogo e 
da história seguiram para a próxima versão, desta 
vez em 3D: Metal Gear Solid, lançada em 1998 para 
Playstation. O sucesso do jogo foi muito maior do 
que o de seus antecessores, chegando a vender 
mais de 6 milhões de unidades, tornando o jogo um 
dos grandes sucessos da Konami e modelo para os 

















futuros jogos do estilo. Sua sequência veio em 2001, em 
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, para Playstation 2, 
que vendeu mais de 7 milhões de unidades. A sequência, 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater, veio 3 anos depois, era 
baseada na história anterior ao Metal Gear original, ao 
invés de ser uma sequência direta ao seu antecessor, e 
vendeu aproximadamente 3.75 milhões de unidades. 
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots, está em 
desenvolvimento e vai marcar a estréia da série na nova 
geração de consoles; e ao que tudo indica, pode ser o 
fim da história, ao menos para Solid Snake, que aparece 
de forma terminal nas imagens dos trailers do jogo. 


JOGOS PRINCIPAIS: 


- Metal Gear, MSX2, 1987; 

- MetalGear 2: Solid Snake, MSX2, 1987; 
- Metal Gear Solid, Playstation, 1998; 

- Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty, 
Playstation 2, 2001; 


- Metal Gear Solid 3: Snake Eater, Além dos jogos (e alguns 
Playstation 2, 2004; remakes, como a série 

- Metal Gear Solid: Portable Ops, PSP, 2006; Substance & rato e 

- Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots, 2007; personagens Nzeranm SAUNAS 
- Metal Gear Solid: The Twin Snakes, aparições em outros jogos 
Gamecube, 2004. (como Ape Escape 3, Evolution 


Skateboarding e Super Smash 
| Bros. Braw!), além de 
JOGOS ALTERNATIVOS receberem a devida 


(que não seguem o estilo e/ou história original): homenagem em linhas de 


- Snake's Revenge, NES, 1990; action-figures (bonecos); 

algumas novelizações (Metal 
- Metal Gear: Ghost Babel, Gameboy Color, 2000; Gear Solid: Metal Gear Digital 
- Metal Gear Acid, PSP, 2004; 


: Graphic Novel) foram feitas, 
= RR PA A além de outras diversas 


formas de mídia, incluindo 
uma dramatização transmitida 
por rádio no Japão, de 1998 
até 1999, e que posteriormente 
foi lançadas em dois cds 
(atualmente fora de catálogo, 
praticamente um item de 
colecionador).Rumores sobre 
um possível filme sempre 
existiram, mas o único fato 
concreto foi a confirmação de 
Hideo Kojima no dia 01 de 
Maio de 2006, sobre um 
possível filme ainda sem data 
de lançamento, e, 
recentemente, Kojima afirmou 
em entrevista que gostaria que 
o ator Viggo Mortensen fizesse 
o papel de Solid Snake. 
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